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RESUMO

FERREIRA, Naidson Clayr Santos. A informatica como ferramenta no processo de
ensino aprendizagem na Escola Agrotécnica Federal Antonio José Teixeira, 2009. 75
f. Dissertacao (Mestrado em Educacao Agricola) Instituto de Agronomia, Universidade
Federal Rural do Rio de Janeiro, Seropédica, RJ, 2009.

O presente trabalho tem por objetivo descrever o uso da informatica na pratica pedagogica
dos docentes da Escola Agrotécnica Federal Antonio José Teixeira - EAFAJT/BA.
Analisamos o nivel de familiaridade dos docentes com a informatica; identificamos os
elementos objetivos e subjetivos que condicionam o uso adequado do Laboratorio de
Informatica; identificamos as possibilidades e potencialidades do uso da informatica como
ferramenta de ensino na EAFAJT/BA. A revisdo de literatura apresenta uma
contextualizagdo das mudangas tecnoldgicas que vem ocorrendo, a forma como a
informatica se materializa na educacdo e depois aponta como a informética vem sendo
utilizada nas praticas educativas. Este estudo foi realizado com 33 professores que
compdem o quadro docente da EAFAJT/BA e para isso foi utilizada uma abordagem
descritiva, de carater qualitativo, fundamentada em um quadro conceitual composto a
partir da revisdo da literatura e em dados coletados a partir da aplicacdo de questionarios e
da observacao participante do cotidiano da escola. Com essa descrigdo do uso da
informatica na EAFAJT/BA, podemos oferecer instrumentos analiticos para a elaboragao
de propostas de melhoria de uso das tecnologias existentes na institui¢do, onde os docentes
possam desenvolver suas atividades pedagdgicas com um instrumento a mais, visando o
processo ensino-aprendizagem.

Palavras-Chave: Informatica — Pratica pedagdgica — Ensino/Aprendizagem — Ensino
Técnico — Ensino Médio — Educagao Profissional.



ABSTRACT

FERREIRA, Naidson Clayr Santos. Informatics as instrument of teaching-learning
process at Escola Agrotécnica Federal Antonio José Teixeira, 2009. 75 f. Dissertation
(Masters Degree in Agricultural Education) Agronomy Institute, Universidade Federal
Rural do Rio de Janeiro, Seropédica, RJ, 2009.

The aim of this study is to describe the informatics using in the pedagogical practice of the
teachers at the Escola Agrotécnica Federal Antonio José Teixeira - EAFAJT/BA. There
was analyzed the level of familiarity of the teachers with informatics. There were identified
the objective and subjective elements that conditioning the adequate use of the Informatics
Laboratory and the possibilities and potentialities of the use of the informatics as
instrument of teaching process at EAFAJT/BA. The literature revision presents the context
of the technological changes that are occurring, the form as the informatics is materialize
in the education and after, point out the form as the informatics is using as instrument of
practical education. This study was carried out with 33 teachers that form the
EAFAJT/BA’s teaching body, using a descriptive approach, with a qualitative structure,
based in schedule concepts formed based in the literature revision and in the data collected
by the application of questionnaires and the participative observation of the school’s
routine. This description of the use of informatics at EAFAJT/BA offered analytical
instruments to elaboration of proposes for the improvement the technological instruments
that exist in that institute, where the teachers can be constructer yours pedagogical
activities with an additional tool, aimed the improvement of the teaching-learning process.

Key Words: Informatics — Pedagogical practices — Teaching/Learning — Technical
Teaching — Vocation Education.
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1. INTRODUCAO

Vivemos numa sociedade onde o conhecimento, a informagdo e o dominio da
informatica, do ponto de vista ideoldgico, sdo pontos importantes e decisivos para que uma
pessoa sobreviva num mundo marcado pelos avangos tecnologicos. Os educadores, como
integrantes dessa sociedade, vivenciam estas transformacoes.

O mundo, hoje, ¢ marcado por incoeréncias que se destacaram a partir da era
tecnologica com seus avancos, com a aplicabilidade da informatica em quase todas as
tarefas humanas; o computador, por exemplo, estd presente em quase todos os lugares: nos
lares, industria, comércio e parece ser imprescindivel na pesquisa e ensino. Assim, a
escola, mais do que nunca, precisa se apropriar da informatica enquanto ferramenta
educacional para que possa atender as exigéncias que o mundo moderno esta impondo.

Nesta etapa de mudangas, o professor tem também como principal objetivo ensinar
os educandos onde e como buscar a informagao, como trata-la e como utiliza-la, bem como
de promover a aprendizagem, fazendo com que os mesmos construam o conhecimento de
forma individual e em grupo, reunidos por area de interesse. Para isso o professor deve
saber manusear e usar com seguranga a informatica, de forma adequada, manter-se sempre
informado, estar sempre procurando experiéncias bem sucedidas na area, de modo que
possa aprimorar sua pratica pedagdgica, criando assim uma interagdo professor-aluno-
informatica.

A informatica, em principio, torna possivel uma transformac¢do na escola, ao
permitir e possibilitar que os alunos se comuniquem e consultem com outros alunos da
mesma cidade, pais, no mesmo ritmo. O mesmo acontece com os professores que
compartilham os trabalhos de pesquisa feitos pelos alunos e divulgam instantaneamente.
Professores e alunos podem encontrar varias bibliotecas eletronicas, revistas on-line, com
varios textos, sons € uma variedade de figuras que melhoram e facilita o trabalho de
elaboracdo das aulas, realizagdo de trabalhos de pesquisa e materiais para apresentagdo. O
professor pode estar mais proximo do aluno; pode tirar duvidas através de mensagens;
pode passar informagdes complementares para determinados alunos. Com isso, 0 processo
de ensino-aprendizagem pode ganhar dinamismo, inova¢do e poder de comunicacdo
inusitado.

O professor promove a aprendizagem e os alunos estudam, pesquisam, debatem,
discutem, constroem, desenvolvem habilidades e atitudes produzindo o conhecimento. O
espaco sala de aula se torna um ambiente de aprendizagem com trabalho coletivo a ser
criado, trabalhando com os novos recursos que a informatica oferece, na organizagao,
flexibilizagdo dos contetidos, na interacdo aluno-aluno e aluno-professor e na
reestruturacao de seus objetivos.

Verifica-se também a necessidade da adogdo de propostas educativas no processo
de formacdo de profissionais que sejam capazes de dominar e utilizar a informatica
(computador, internet, sofiwares educacionais, datashow) como ferramenta no mercado de
trabalho e, também, como estratégia para o desenvolvimento.

A instituicdo escolar tem como fun¢ao formar individuos de maneira a se tornarem
cada vez mais agentes sociais dindmicos e criativos, participantes de transformagdes do seu
tempo. Assim sendo, se a instituicao escolar tem a fun¢do de auxiliar no desenvolvimento
intelectual, social e afetivo do individuo, e a informética ¢ um instrumento valioso para
auxiliar neste desenvolvimento, a escola precisa, emprega-la bem.



Diante do exposto partimos da hipotese que a utilizagdo da informatica
(computador; internet; softwares educacionais) por parte dos professores da EAFAJT/BA'
contribui significativamente para o estimulo de praticas inovadoras na EAFAJT/BA, o que

constitui fator de qualidade do ensino.

1 A Escola Agrotécnica Federal Antonio José Teixeira — Guanambi/BA — EAFAJT/BA passa por um processo de mudanga, ou
seja, surge um novo modelo de Educacio Profissional e Tecnolégica do Governo Federal. Esse processo de mudanca se deu
por meio da Lei 11.892 de 28 de dezembro de 2008 publicado no Diario Oficial da Unido no dia 29 de dezembro de 2008,
onde a EAFAJT/BA passou a se chamar Instituto Federal de Educagio, Ciéncia e Tecnologia Baiano — Campus Guanambi.
Diante deste cenario quando a pesquisa foi desenvolvida a institui¢io ainda se chamava Escola Agrotécnica Federal Antonio

José Teixeira — Guanambi/BA.



2. A EAFAJT/BA E SUAS POTENCIALIDADES PARA A APLICACAO DA
INFORMATICA COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA: APRESENTACAO DO
PROBLEMA E DA METODOLOGIA DA PESQUISA

Segundo consta em seus documentos, a Escola Agrotécnica Federal Antonio José
Teixeira — Guanambi/BA (EAFAJT/BA) foi criada pela Lei N° 8.670, de 1 de julho de
1993 e autorizada pela Lei N° 8.731, de 17 de novembro de, ligada & Secretaria de
Educagao Tecnologica e Profissional (SETEC) do Ministério da Educagao (MEC). Esta
instituicdo esta localizada na cidade de Guanambi-BA no Distrito de Ceraima e ocupa uma
area total de 190 ha.

As atividades pedagogicas nesta Institui¢do tiveram inicio pela Portaria 205/95 do
Ministério da Educacao, de 20 de outubro de 1995, tendo por missdo o seguinte:

[...] promover a formagao cidada, por meio do ensino, pesquisa e
extensdo, priorizando a inclusdo social, a profissionalizagdo
tecnologica e sustentavel, mantendo uma politica de valorizacao
humana, na busca de solugdes vidveis para os processos
produtivos (EAFAIJT, 2007, p. 03).

Na primeira etapa de implantagdo das atividades da EAFAJT/BA, foram feitas as
instalagdes administrativas e pedagogicas e isso foi conseqiiéncia do plano de
desenvolvimento e melhoramento do ensino técnico instituido pelo MEC. A Estrutura
fisica da EAFAJT/BA era constituida de: uma cantina; seis salas de coordenagdo; cinco
salas de professores; seis salas de aula; uma unidade de assisténcia médica e odontoldgica;
uma unidade de assisténcia psicologica; uma unidade de reprografia; uma biblioteca; um
refeitorio; trés pavilhdoes de alojamento masculino; seis galpdes de avicultura; um
almoxarifado; um abatedouro; uma marcenaria; uma oficina; uma cooperativa escolar; um
curral; uma padaria; uma suinocultura; um campo de futebol; duas quadras esportivas e
laboratorios de biologia, quimica, fisica, solos e informatica.

Em 1996 o setor de agroindistria foi criado, mas restringiu-se basicamente a
fabricagdo de ragdo, por falta de estrutura fisica e de pessoal qualificado para a montagem
da aparelhagem disponivel. Somente em 2003 foi construida a estrutura fisica, quando os
equipamentos ja estavam sucateados, alguns sem condi¢des de funcionamento (EAFAJT,
2004, p. 03).

A escola sempre se preocupou ndao s6 com o ensino, mas também com a pesquisa e
extensdo. Para atingir o objetivo ao qual se propde, desde sua fundacao, a escola tem
buscado parceiros. Inicialmente essa parceria se deu com a Companhia de
Desenvolvimento do Vale do Sao Francisco (CODEVASF) que cedeu area para montagem
da Unidade de Producao de Suinos, Ovinos, Caprinos e Piscicultura. Além da area cedida,
oportunizou, em 1998, a ida de um professor para treinamento em transferéncia de
embrides na Hungria (EAFAJT, 2004, p. 03).

Nesse mesmo periodo, alguns convénios foram firmados com as Industrias
Nucleares do Brasil (INB), com finalidade de receber estagidrios e oferecer cursos de
capacitacdo profissional sem a obrigatoriedade de qualquer grau de escolaridade,
proporcionando ao jovem ou adulto trabalhador a qualificacdo e/ou requalificagdo em
cursos de curta duragdo e que pudesse voltar, em menos tempo, ao mercado de trabalho.



Por meio deste projeto, foram capacitados jovens e adultos trabalhadores a partir dos
seguintes cursos: Curso Bésico de Irrigacdo Localizada; uso inteligente de 4gua no semi-
arido brasileiro; cultivo sustentavel da mandioca; e associativismo. Estes cursos foram
planejados levando-se em consideracdo as prioridades de cada comunidade, diagnosticadas
pelas INB (EAFAIT, 2004, p. 03).

Com o passar do tempo, outras parcerias foram firmadas com: Agéncia Estadual de
Defesa Agropecuaria (ADAB); Banco do Nordeste; Universidade Estadual do Sudoeste da
Bahia (UESB); Servico Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas (SEBRAE);
Coordenacdo de Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES); Associacdes,
Sindicatos de produtores rurais; Centro de Convivéncia de Idosos; Universidade Federal de
Santa Catarina (UFSC); Escola Agrotécnica Federal de Catu (EAF-Catu), dentre outros.
Convénios também firmados desde 1995 com a Empresa Brasileira de Pesquisa
Agropecuaria (EMBRAPA), que se estendem até hoje, pelo qual se realiza conjuntamente
avaliacdo e selecdo de genotipos de banana e platano do Subgrupo Terra, na Regido de
Guanambi. Normalmente, a escola firma parcerias com prefeituras da Regido e mais
especificamente com a Prefeitura de Guanambi.

No ano de 2001, esta Prefeitura cedeu, para fins de colaboragao técnico-
experimental, um lote de aproximadamente 10 ha., localizado nas proximidades da
Instituicdo. Em 2002, uma érea também foi cedida pela CODEVASF para incrementar o
setor de agricultura III, para fins didatico-pedagogicos e para realizagdo de pesquisas
aplicadas, onde sdo testados Cultivares de Banana. Neste mesmo ano foi construida uma
estufa para implementa¢do do projeto de alface hidropdnica, com o uso de alta tecnologia
na abrangéncia da qualidade do ensino teorico-pratico. Os estudantes reproduzem
experiéncias contidas na literatura e usufruem da infra-estrutura necessaria a realizacao da
pratica.

Sua implantacdo foi um acontecimento histérico para a cidade de Guanambi e
regido, pois nessa época, no estado da Bahia, tinha apenas a Escola Agrotécnica Federal de
Catu. A EAFAJT/BA iniciou suas atividades de ensino oferecendo o curso regular Técnico
em Agropecudria. A primeira mudanga de base estrutural pedagdgica ocorreu no ano de
1999, com o plano de modularizagao do ensino técnico, onde foram oferecidos os cursos
de Agricultura Irrigada e de Zootecnia. Em 2002 foi implantado um novo curso, o de
Técnico em Agqiiicultura, com habilitagdo em Piscicultura, sendo o mesmo desativado por
falta de estrutura.

Em atendimento ao Decreto n°® 5.154, de 23 de julho de 2004, que regulamenta os
artigos 36 e 39 a 41 da Lei de Diretrizes Basicas da Educag¢ao Nacional (Lei 9.394/1996), a
EAFAJT/BA implantou, em 2005, o Curso Técnico em Agropecuaria integrado ao Ensino
Meédio, com a finalidade de ampliar as oportunidades de profissionalizacdo do educando
egresso do ensino fundamental.

Com o propdsito de atender aos 450 alunos nos diversos cursos, a EAFAJT/BA
dispoe de 31 professores em seu quadro permanente e 02 professores substitutos no quadro
temporario.

Para este corpo docente, além da manutengao dos cursos existentes, ja estdo sendo
planejados mais dois cursos superiores de tecnologia: o de Irrigagdo e Drenagem e o de
Agroindtstria. Em julho 2007 foi implantado o Curso Técnico em Informatica como
integrante do Programa Nacional de Integracdo da Educacio Profissional com a Educagao
Basica na Modalidade de Educagao de Jovens e Adultos (PROEJA).



2.1. Caracteristicas e Tendéncias Socioeconomicas da Regiao

A cidade de Guanambi, bem como todos os municipios que formam a area de
influéncia da EAFAJT/BA tem a sua economia baseada no setor primario, ou seja, nas
atividades ligadas a agropecuaria. A cultura do algodao, que foi o carro-chefe da economia
da Regido até¢ a década de 1980, entrou em decadéncia devido a uma série de fatores. Logo
apos a mencionada decadéncia da cultura do algoddo, o comércio ganhou importancia para
a Regido e continua sendo um dos elementos propulsores da economia até a atualidade.
Nas politicas locais de desenvolvimento da Regido estdo previstas a¢des no sentido de
fortalecer e desenvolver o comércio (EAFAJT, 2004, p. 04).

Hoje em dia a economia da Regido de Guanambi vem passando por transformacdes
expressivas dentro do proprio setor primario.

Dentre elas podemos citar a diversificacdo da exploracdo pecuaria, por
meio da inser¢do de atividades como caprinocultura, ovinocultura e
apicultura que vém sendo promovidas pelo Governo Federal por meio
de linhas de crédito especificas disponibilizadas pelo Banco do
Nordeste. Outro fator que podemos citar como importante trata-se do
incentivo a exploragdo da fruticultura em Perimetros Publicos de
Irrigagdo. Em complemento as ja mencionadas transformacdes do
setor, adicionam-se aqui as instalagdes de pequenas unidades
agroindustriais, principalmente para o beneficiamento de leite que
vém sendo implementadas na Regido (EAFAIJT, 2004, p. 04).

A cidade de Guanambi apresenta no momento uma populacdo de 71.728 habitantes
(IBGE 2000), sendo que 28% desta residem na zona rural do municipio. A cidade possui
uma estrutura educacional considerada razoavel para os padrdes locais. Além da
EAFAJT/BA, a estrutura ¢ composta de 03 colégios estaduais, 02 colégios municipais, 05
colégios particulares, 11 grupos escolares estaduais, 21 municipais e 16 particulares, 83
escolas publicas municipais rurais, uma universidade publica, uma faculdade particular e 3
universidades de ensino a distancia. Na drea de satde, a cidade dispde de 02 hospitais
publicos, varios postos de saude distribuidos nos bairros e varias clinicas particulares. No
setor de saneamento basico, podemos afirmar que ainda hd muito por fazer e que a
estrutura disponivel at¢ o momento ¢ insuficiente.

Os mapas a seguir mostram a localizacdo do municipio de Guanambi e de varios
outros municipios que compdem a area de influéncia da EAFAJT/BA, que corresponde a
uma populagdo total aproximada de 450.000 habitantes, distribuidos em 20 municipios.

Como tendéncias para a economia da Regido podemos mencionar, além do
comércio, o retorno da cultura do algoddo, que j4 ¢ uma realidade na Regido Oeste do
Estado da Bahia, e sinaliza nesta safra agricola, com uma é&rea cultivada de
aproximadamente 25.000 hectares que, apesar de representar menos de 20% da area
cultivada no passado, constitui-se em uma gleba consideravel.



f I "
I\ 1 b PFR“*?MQ
P,
Qo f :iaulo A 2
F J \ anseg /g
'_ ~ mCmudm\\fGQ‘qo
- ul
o ) b ﬁ\qm  FEImBE, do Bonfim Jeremedbe 10|
= = X ® “Euclides® Ribeira do gk
= .0 /t’ da Cunha .Pombal [
Z = ! g .| é i L:g:wbms G§3 f
T | B o4 =) CHAPADA ‘Scrrl ha,
R I/*samlm £\ \QA":' DIAVANTIA v do "N -
SEL ) i B s
1 /,E “‘@mgeﬁws PalqnaNacl:mal e ‘&nuhﬂﬂl}‘, sn;jblas
P A 6‘35”@ Sanm Anlbnbo. o) ® Camagarl
. E sumn Maria & \“ Salvador
GOIAS '\ & da Vitoria  Pico n‘as = °"9°
/- A - \.Jouuua 1
)t anambsi ® ,.---“Brumadn e ®loidi
1574 Sl = s y
T V) Vitérla d
() f Conauistae "”b”"’..hh :
! aus
! 'i;.‘.I.I/I\.:'&S GERAIS ety 12
Ly I 3 i * Canaviairas
N\ | .g E;;. Cruz Cabrilia
e ™ Pamne Nacmnal = P, 1
s oe Monja FaRcOSiE ™ am‘i%CF.ﬂ.’\."{]
0 00 200 mi Hamaraju® AT Ai\-lefl:"‘O
0 150  300km ESPIAITH ca.w..a, Pen‘rra Grande
A SANTO \\
i : “Arquipélago
i dos Abralhos

Figura 1: Mapa com a localizagdo de
Guanambi dentro do Estado da Bahla

Sebastiao
Laranjeiras

Figura 2: Mapa das Microrregides do Estado Figura 3: Localizagdo de Guanambi na
da Bahia — Microrregido da Serra Geral. Microrregido da Serra Geral.

O avango rapido da informatica tem trazido significativas contribui¢cdes para o
progresso cultural e cientifico, principalmente quando possibilita o suporte tecnologico
para congregar e difundir conhecimento. Por essa razdo, o meio produtivo em que a
EAFAJT/BA se encontra exige cada vez mais pessoal com competéncias e habilidades
desenvolvidas em informatica. Assim, a EAFAJT/BA, utiliza-se de ferramentas
computacionais para auxiliar na organizagao do processo produtivo do setor agropecudrio e
no processo de avaliagdo e controle da producdo em cada uma das atividades exercidas
pelos técnicos formados nesta unidade ensino.

A EAFAIJT/BA, ao longo destes dez anos de funcionamento, oportunizou um
ensino de qualidade de nivel médio e tecnoldgico, oferecendo qualificacdo nos seus cursos
de educagdo profissional com habilitagdo em Agricultura e Zootecnia. A EAFAJT/BA
possui varias tecnologias da area de informatica que vao até o computador, internet,



softwares educacionais etc. Estas tecnologias estdo sendo utilizadas no decorrer desses dez
anos de existéncia da EAFAJT/BA.

2.2. O Uso da Informatica na Pratica Educativa na EAFAJT/BA

A EAFAJT/BA possui uma Unidade de Processamento de Dados (UPD) que conta
com trés funcionarios. No organograma, a UPD estd diretamente ligada a Dire¢ao Geral. A
Coordenacdo da UPD esta sob a responsabilidade de um desses funcionarios e os outros
dois o auxiliam na coordenacgao.

Na UPD, os seguintes servigos sdo realizados: 1) manutengdo e montagem de
computadores; 2) administracdo da rede de computadores e servidores; 3) especificacao
técnica dos equipamentos de informatica que serdo adquiridos pela EAFAJT/BA; 4)
desenvolvimento e administra¢ao do site da EAFAJT/BA onde sao colocadas informagoes
da institui¢cdo; 5) suporte técnico de trabalhos realizados pelos departamentos da escola.

A EAFAJT/BA tem uma média de 200 maquinas assim distribuidas: 51 notebooks,
que foram adquiridos no ano de 2008, para uso dos docentes e dos chefes de
departamentos; 60 computadores divididos em dois laboratorios de informatica’; 10
computadores que estdo na sala de internet para acesso dos discentes e o restante dos
computadores esta distribuido nos departamentos da EAFAJT/BA. Todos esses
equipamentos tém acesso a internet.

Além desses computadores, a EAFAJT/BA possui outras tecnologias da area de
informatica que auxiliam no funcionamento administrativo e pedagogico da institui¢do.
Sao essas as tecnologias: um software que atende a Coordenagao de Registros Escolares
(CRE), Almoxarifado, Coordenacdo Geral de Assisténcia ao Educando (CGAE), um /ink
de 1MB da Rede Nacional de Pesquisa (RNP), na qual permite que a EAFAJT/BA tenha
acesso a internet 24 horas, 2 datashows e alguns softwares educacionais.

Com varias justificativas, as tecnologias invadem as institui¢des escolares,
demandando dos professores um posicionamento quanto ao qué e como fazer para otimizar
os recursos da informatica para o beneficio do trabalho pedagdgico.

O problema comeca com o processo de informatizagao das escolas, onde ndo se tem
um planejamento da area de informatica, simplesmente criam-se os laboratérios de
informatica ¢ ndo tem uma pessoa responsavel por aquele setor. Os 3 técnicos da
EAFAJT/BA fazem somente as especificagdes técnicas dos computadores. Eles ndo sdo
responsaveis pelo funcionamento pedagogico.

Devemos também levar em consideragdo, apesar da propria politica do governo
federal de investir nessa area de tecnologia, que ocorre um investimento muito alto em
laboratérios de informética para as escolas e os mesmos sdo subutilizados, ou seja, as vezes
encontramos escolas bem equipadas com todos os equipamentos de informética possiveis,
mas os mesmos ndo sao utilizados em sua total potencialidade.

A escola, hoje em dia, vive em uma sociedade cheia de informagdes instantaneas,
superficiais e fragmentadas, marcada por um periodo efémero. Os computadores entram no
ambiente escolar dentro de um campo mais amplo, que ¢ a informatica. No inicio desse
enfoque, essa designagdo, passou por varias defini¢des, onde se acreditava na eficiéncia da
informatica como maneira de solucionar os problemas da educacao.

2 Desses 60 computadores, 25 estio montados e funcionando em um dos laboratérios de informdtica da
EAFAJT/BA; os outros 35 vdo ser montados logo apds a conclusio das obras do outro laboratério de
informatica prevista para 2009.



Baseado nessas mudangas, Moran, Masseto e Behrens (2000, p. 139) afirmam que
“ndo ¢ a tecnologia que vai resolver ou solucionar o problema educacional do Brasil.
Podera colaborar, no entanto, se for usada adequadamente, para o desenvolvimento
educacional de nossos estudantes”.

Ainda nesse contexto, Souza (2002, p. 02) afirma que “ignorar a existéncia do
computador como elemento potencialmente rico para o ensino € tdo grave quanto crer que
ele resolvera todos os problemas de nosso sistema educacional. E preciso avaliar e
planejar.”

A simples utilizacdao da informatica ndo ampara a eficiéncia do processo de ensino-
aprendizagem, ainda mais se essa utilizacdo tiver como finalidade o ingresso das
tecnologias na escola, isto €, se a preocupacao nao for o professor e o aluno que quer
aprender.

A informatica ja chegou e a forma como ¢ utilizada tem evoluido com muita
rapidez, mas varios professores ndo sabem nem utilizar o retroprojetor e, ainda para piorar
a situagdo, em muitas instituicdes de ensino ndo ha este aparelho.

Neste contexto, ¢ imprescindivel que os cursos oferecidos pela institui¢do
disponham de laboratdrios que instrumentalizem este processo didatico-pedagdgico.

Diante desse panorama, o funcionamento do Laboratério de Informadtica ocorre da
seguinte maneira: Tanto os professores da Area Diversificada’ como da Base Comum®
utilizam o Laboratorio de Informética para ministrar as aulas. As disciplinas usam o
Laboratorio de Informatica em situacdes esporadicas e de acordo com o horario disponivel
do Laboratério de Informatica. Os professores que t€ém interesse em ministrar alguma aula
no Laboratorio de Informadtica, verificam junto aos professores de informatica os horarios
de aula e nos periodos em que nao ha aula marcada deixam reservado o laboratorio para
que possam ministrar suas aulas.

Essas aulas s3o utilizadas para que os alunos fagcam pesquisas das determinadas
disciplinas, com o objetivo de buscar na internet material para se montar seminarios e
outros trabalhos. Outras disciplinas utilizam o laboratério para o uso do datashow.

Os professores de quimica e matematica fazem uso do Laboratorio de Informatica
em suas atividades de ensino através dos softwares educacionais que a escola posui. Os
demais professores, tanto da Base Comum como da Area Diversificada, ndo utilizam o
Laboratorio de Informatica mesmo sendo-lhes permitido. Os professores reconhecem que a
EAFAJT/BA tem um Laboratério de Informatica, com acesso a internet e alguns softwares
educacionais, disponibilizados para suas atividades de ensino e pesquisa, mas mesmo
assim nao os utilizam.

Isto posto, surgem as seguintes questdes: porque os docentes da EAFAJT/BA nao
utilizam o laboratério de informatica? Sera que os professores da EAFAJT/BA estdo
preparados para utilizar a informatica na sua pratica pedagédgica? Os docentes da
EAFAJT/BA tém conhecimento dessas tecnologias na utilizagdo de suas atividades de
ensino e pesquisa? Sera que apenas um Laboratorio de Informética e os data shows sao
suficientes para atender os docentes da EAFAJT/BA? Porque alguns docentes utilizam as
tecnologias existentes na institui¢do e outros nao? Os docentes sabem das potencialidades
que as tecnologias podem trazer para a sua pratica pedagdgica?

3 Professores na qual ministram as disciplinas da area agropecudtia, tais como: Mecaniza¢do Agricola, Informatica,
Topografia, Zootecnia, Bovinocultura de corte, etc

4 Professores na qual ministram aulas do Ensino Médio, tais como: Geografia, Histéria, Matematica, Quimica, etc.



Diante de todas estas questdes, poderiamos apontar como o problema a ser
investigado ¢ se a utiliza¢do da informatica (computador; internet; sofiwares educacionais)
pode influenciar positivamente a pratica pedagogica dos docentes da EAFAJT/BA.

Neste sentido, nossa investigagdo se desenvolve a partir da pratica docente dos
professores da EAFAJT/BA. Partimos da hipotese de que a utilizagdo da informatica
(computador; internet; softwares educacionais) por parte desses professores contribui
significativamente para o estimulo de praticas inovadoras na EAFAJT/BA, o que constitui
fator de qualidade do ensino.

Nosso objetivo geral ¢ descrever o uso da informatica na pratica pedagogica dos
docentes da EAFAJT/BA. Esperamos, a partir deste trabalho analisar o uso destas
tecnologias e verificar se contribuem para a qualidade do ensino nesta institui¢ao. Para
isto, analisamos o nivel de familiaridade dos docentes com a informatica; identificamos os
elementos objetivos e subjetivos que condicionam o uso adequado do Laboratorio de
Informatica; identificamos as possibilidades e potencialidades do uso da informatica como
ferramenta de ensino na EAFAJT/BA.

2.3. Procedimentos Metodoldgicos da Pesquisa

Para a elaboragdo deste estudo foi usada uma abordagem descritiva, de carater
qualitativo, fundamentada em um quadro conceitual composto a partir da revisdo da
literatura ¢ em dados coletados a partir da aplicacdo de questionarios e da observacao
participante do cotidiano da escola.

Os sujeitos investigados sdao os 33 professores que compdoem o quadro docente da
EAFAJT/BA. Primeiramente foi realizada uma descricdo do uso da informatica no trabalho
pedagdgico, abordando diretamente as mudancas tecnologicas, a forma como a informatica
se materializa na educagdo e depois apontando como a informatica vem sendo utilizada nas
praticas educativas. Depois foram aplicados questionarios como ferramenta de coleta de
dados. Este instrumento levantou informagdes referente a familiaridade dos docentes com a
informadtica, identificando os elementos condicionantes objetivos e subjetivos para o uso
adequado das mesmas. Diante da analise dos dados foi possivel identificar possibilidades e
potencialidades para o ensino com a utilizacao da informética na EAFAJT/BA.

Com esse trabalho foi feita uma descri¢ao do uso da informatica na EAFAJT/BA,
para podermos, por meio do mesmo, oferecer instrumentos analiticos para a elaboracao de
propostas de melhoria de uso das tecnologias existentes na institui¢do, onde os docentes
possam desenvolver suas atividades pedagdgicas com um instrumento a mais, visando o
processo ensino-aprendizagem.



Do ponto de vista da abordagem do problema, segundo Silva e Menezes (2001,
p.20) uma pesquisa pode ser: aplicada e qualitativa

Pesquisa aplicada objetiva gerar conhecimentos para aplicac@o pratica
dirigidos a solugdo de problemas especificos. Envolve verdades e
interesses locais.

Pesquisa Qualitativa considera que ha uma relacdo dindmica entre o
mundo real e o sujeito, isto €, um vinculo indissociavel entre 0 mundo
objetivo e a subjetividade do sujeito que ndo pode ser traduzido em
numeros. A interpretacdo dos fendmenos e a atribuigdo de significados
sdo basicas no processo de pesquisa qualitativa. Nao requer o uso de
métodos e técnicas estatisticas. O ambiente natural é a fonte direta
para coleta de dados e o pesquisador ¢ o instrumento-chave. E
descritiva. Os pesquisadores tendem a analisar seus dados
indutivamente. O processo e seu significado sdo os focos principais de
abordagem.

Em Ciéncias sociais, especialmente em educacdo, Robert Bogdan e Sari Biklen
(1994, p. 49) caracterizam a investigagdo qualitativa

como fonte direta de dados no ambiente natural, constituindo-se o
pesquisador no instrumento principal; ¢ uma pesquisa descritiva, em
que os investigadores, interessando-se mais pelo processo do que
pelos resultados, examinam os dados de maneira indutiva e
privilegiam o significado.

Relacionada a pesquisa descritiva e do ponto de vista de seus objetivos Silva e
Menezes (2001. P,21) diz que,

uma pesquisa descritiva tem como objetivo primordial a descricao das
caracteristicas de determinadas populacdo ou fenémeno, ou
estabelecimento de relagdes entre varidveis — algumas pesquisas
descritivas vao além da simples identificacdo da existéncia de relagdes
entre variaveis, pretendendo determinar a natureza dessa relagao.

Cervo e Bervian (1996, p.49), também definem uma pesquisa descritiva como
aquela que “observa, registra, analisa e correlaciona fatos ou fendmenos (varidveis) sem
manipulé-los.” Ainda segundo os autores uma pesquisa descritiva “procura descobrir, com
a precisdo possivel, a freqiiéncia com que um fendmeno ocorre, sua relagdo e conexdao com
outros, sua natureza ¢ caracteristicas.”

Para se fazer a coleta de dados e informagdes foi utilizada a pesquisa de campo, na
qual tem como objetivo alcangar informacdes ou conhecimentos referentes a um
determinado problema na qual se busca uma resposta, ou caso se queira comprovar uma
hipotese, ou ainda, explorar novos fendmenos tal como ocorrem espontaneamente, na
coleta de dados a eles referentes e no registro de variaveis que se presumem relevantes,
para analisa-los.

Qualquer pesquisa e, de uma maneira especial, a pesquisa descritiva deve ser
planejada bem para que possa oferecer resultados Uteis e fidedignos. Para se realizar a
coleta de dados através da pesquisa de campo foram utilizados questionarios.



Com relacao aos questionarios Padua (2004, p.72) define-os “como instrumentos de
coleta de dados que sdo preenchidos pelos informantes, sem a presenga do pesquisador.”
Ele também diz:

Na elaboragdo do questionario ¢ importante determinar quais sdo as
questdes mais relevantes a serem propostas, relacionando cada item a
pesquisa que esta sendo feita e a hipdtese que se quer
demonstrar/provar/verificar. Isto quer dizer que o pesquisador deve
elaborar o questionario somente a partir do momento em que tem um
conhecimento razoavel do tema proposto para pesquisa.

Também sobre questionario Cervo e Bervian (1996, p.138) diz:

Todo questionario dever ter natureza impessoal para assegurar
uniformidade na avaliagdo de uma situacdo para outra. Possui a
vantagem de os respondentes sentirem-se mais confiantes, dado o
anonimato, o que possibilita coletar informag¢des e respostas mais reais
(o que ndo pode acontecer na entrevista). Deve, ainda, ser limitado em
sua extensao e finalidade.

Silva e Menezes (2001, p.33) dizem que um questionario

¢ uma série ordenada de perguntas que devem ser respondidas por
escrito pelo informante. O questionario deve ser objetivo, limitado em
extensdo e estar acompanhado de instrugdes. As instru¢des devem
esclarecer o proposito de sua aplicagdo, ressaltar a importancia da
colaboragdo do informante e facilitar o preenchimento.

3. ASINOVACOES TECNOLOGICAS NAS PRATICAS EDUCATIVAS

Na realidade, foi a evolug@o e a habilidade do ser humano, em todos as eras, que
proporcionou o surgimento das mais diferentes tecnologias. A inteligéncia tem garantido
ao homem uma sucessdo de mudangas progressivas de inovagdes. Os conhecimentos dai
originados, depois de postos em pratica, fazem com que aparecam os diversos
equipamentos, instrumentos, recursos, produtos, processos, ferramentas, afinal, as
tecnologias.

Os anos foram passando chegamos ao século XX e, depois da Segunda Guerra
Mundial, inicio da Guerra Fria, o mundo foi dividido em dois grandes blocos de poder,
impulsionando a ciéncia e a tecnologia de maneira nunca vista na histéria da humanidade.
Reynol (2004, p. 03) afirma que:

os aparelhos automaticos para medir pressdo arterial encontrados nas
portas das farmacias sdo a evolugdo de equipamentos desenvolvidos para
astronautas, que precisavam de sistemas praticos para avaliar a saude no
espago. A valvula de um novo tipo de coragdo artificial foi inspirada em
uma bomba de combustivel de foguetes. Marcapassos sdo monitorados
gragas a mesma tecnologia utilizada em satélites. E até a Formula 1,
famosa por ser uma grande fonte de tecnologia, copiou dos trajes
espaciais os macacdes anti-chamas de seus pilotos. Detectores de fumaca
¢ de vazamento de gas, tdo comuns em construgdes hoje em dia, vieram
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de pesquisas de similares que equipam veiculos espaciais. Também ¢
gracas ao espaco que os ortodontistas contam hoje com o Nitinol, uma
liga que, por ser maleavel e resistente, ¢ muito empregada na fabricagéo
de satélites e que agora também compdem os "araminhos" de muitos
aparelhos ortodonticos. E até a asa-delta, quem diria, ndo foi invengdo de
esportistas mas de Francis Rogallo, projetista da NASA, que desenvolveu
o aparato para guiar espagonaves depois da reentrada na atmosfera. O
inventor ndo imaginava que sua obra iria fazer muito mais sucesso como
esporte, modalidade inaugurada na década de 70.

O mundo desenvolvido e rico é o espaco em que predominam as mais novas
tecnologias e seus desdobramentos na economia, na cultura, na sociedade. Isso ¢ citado por
Kenski (2007, p. 18) onde afirma que a “globalizacdo da economia e das finangas redefine
o mundo e cria uma nova divisdo social.”

A composicao atual se destaca pelas mudangas aceleradas nos mercados, nas
tecnologias, nos formatos das organizacdes, no trabalho e a competéncia de produzir e
assimilar inovagdes vem sendo levada em consideragdo, mais do que nunca. No entanto,
para seguir as mudancas em andamento, torna-se de suma importancia o investimento em
novas capacitagdes e conhecimentos, o que constitui avivar a habilidade das pessoas e
empresas.

Segundo Lemos (1999, p. 122) ele afirma que:

Embora alguns considerem que o processo de globalizagdo e a
disseminagdo da informatica permitem a simples transferéncia de
conhecimento, observa-se que, apenas algumas informagdes e alguns
conhecimentos podem ser facilmente transferiveis. Informagdes
decisivas do conhecimento, subentendidos nas técnicas de pesquisa,
desenvolvimento e producdo, nido sdo transferiveis com facilidade,
portanto estdo enraizados em pessoas, organizagdes € pontos
especificos. Apenas os que t€m esse tipo de conhecimento sdo aptos
de se ajustar as rapidas mudangas que acontecem nos mercados e nas
tecnologias e provocar mudangas em produtos, processos ¢ formas
organizacionais.

Portanto, extraordinarios empenhos vém sendo feitos para que os novos
conhecimentos fiquem apropriaveis, bem como para instigar a influéncia mitua entre os
diversos agentes econOmicos € sociais para a sua propagacao e coeréncia na criacao de
inovagoes.

3.1. As Empresas, 0o Mundo do Trabalho e os Impactos Tecnolégicos

No meio do Século XX as empresas passaram por um periodo de inovacdo e
emprego de tecnologias de maneira bastante intensa, elementos esses importantes para se
buscar um destaque no campo do desempenho e da competitividade. Neste panorama, a
informatica tem contribuido para que as empresas tenham sucesso organizacional. Essa
probabilidade que se tem de se obter resultados por meio da informaética leva as empresas a
aplicarem os investimentos na informadtica e, como se sabe, os investimentos realizados
pelas empresas sdo significativos.

Os impactos tecnologicos vém surgindo a cada dia que passa de forma intensa nas
empresas, alterando as estruturas do trabalho e isso se deve especificamente as tecnologias
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da informacao e pode ser constatado segundo os autores Fetzner e Freitas (2007, p. 03)
onde afirmam que:

A Tecnologia da Informacgédo (TI) vem revolucionando profundamente
as estruturas de trabalho e da sociedade em geral. Ela esta
intimamente associada a reformulacdo do sistema capitalista de
produgdo, que caracterizou as uUltimas décadas do século XX ¢ para a
qual o desenvolvimento tecnoldgico deu suporte. Ao esbogar cenarios
no mundo do trabalho, portanto, ¢ indispensavel referir como a
tecnologia, sobretudo a partir dos anos 90, impacta profundamente a
sociedade e o campo das organizagdes em particular.

Os usudrios adaptam-se a tecnologia e a redefinem. “As novas tecnologias da
informacao ndo sdo simplesmente ferramentas a serem aplicadas, mas processos a serem
desenvolvidos” (CASTELLS, 1999, p. 51). A forca direta da produgdo passa a ser a mente
humana.

Na analogia entre transformagdes tecnologicas e trabalho ¢ preciso ter em mente
que os ambientes organizacionais e as praticas de trabalho ndo sdo moldados
exclusivamente pela tecnologia e que por de trds existe uma cadeia de subsidios que com
ela interage, tais como decisdes de gestdo, contexto ambiental mais amplo, politicas
governamentais etc., produzindo com isso varias maneiras de se organizar e gerenciar o
trabalho.

De acordo com os autores Fetzner e Freitas (2007, p. 04),

na abordagem classica em administracdo, a idéia era de que o modo
mais eficaz para as organizagdes alcancarem o sucesso ocorria por
meio de um modelo burocratico de organizagdo, baseado em
autoridade, controle e estabilidade. Os cargos eram descritos em
detalhe, o desempenho medido cuidadosamente, as recompensas e
castigos distribuidos em funcdo dos resultados. Os funcionarios nao
eram chamados a participar ativamente em planejamento,
programagdo, coordenagdo e controle dos esfor¢os operacionais. Suas
funcdes e atividades eram coordenadas por meio de regras,
procedimentos e dire¢do continua da supervisdo. O papel gerencial era
de instruir, direcionar ¢ controlar os processos de trabalho para que
fossem realizados dentro do planejado.

Com os padroes poés-fordistas agrupados com os avangos da tecnologia, as
empresas ficaram mais maledveis e a abordagem gerencial passou a ser conduzida por
proposi¢des diferentes com relagdo ao que faz as organizagdes mais dinamicas. Aparece,
entdo, uma abordagem dirigida para o envolvimento, destacando que os funcionarios
podem ser motivados, que os mesmos t€ém competéncia para fazer uma autogestao e
controle, e que muitas das pessoas tém conceitos extraordindrios a respeito de como as
coisas devem funcionar.

O envolvimento e comprometimento dos funciondrios, direcionados para a questio
relacionada com seu proprio desenvolvimento, interagdo, cooperacdo, receptividade a
mudangas e inovagoes fez com que a fungdo administrativa ficasse melhor. A coordenacao
em processos de trabalho aumenta o servigo e coloca novas demandas de capacitagdo, pois
as cobrangas de competitividade exigem empresas que tenha for¢a de trabalho
especializada e qualificada e com capacidade de adaptacdo e mudanca estavel, dai a
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importancia sobre o aprendizado, a necessidade de educagdo permanente, surgindo a
“organizagdo da aprendizagem”.

Neste panorama, o interessante ¢ administrar as condi¢des de aprendizagem e
envolvimento da mente dos subordinados com as tarefas, pois as tarefas que sdo
executadas rotineiramente padronizadas podem se tornar automaticas e, com isto, aumentar
o valor dos recursos do cérebro humano, em procedimentos na qual o trabalhador pode
determinar e programar seguimentos de trabalho. Para que o trabalhador possa alcangar o
completo potencial de produtividade, ele tem de ter certa autonomia. Um estado que se
conhece, por conseguinte, ¢ a de que a “tecnologia da informagao exige maior liberdade
para trabalhadores mais esclarecidos atingirem o pleno potencial da produtividade
prometida” (CASTELLS, 1999, p. 63).

As cobrancas no campo competitivo para as empresas sdo estaveis e acabam
explicando a demanda de trabalho mais rapido, com coeficientes crescentes de
produtividade e de aprendizado durdvel. Para isso ¢ de suma importdncia que os
trabalhadores se envolvam tanto mentalmente quanto emocionalmente com as suas
atividades, estando ai compreendida sua resposta a implantacdo e uso apropriado da
informatica.

Para que isso aconteca deve ocorrer uma valorizagdo nos projetos de informatica.
As organizacdes tém feito cada vez mais uso intenso € sem restricdes da informatica,
usando-a como um instrumento poderoso, que modifica todos os fundamentos para a
competitividade, estratégias e operagdo das empresas.

Devido aos impactos sociais e empresariais o planejamento e as estratégias das
empresas passaram a ser feitas sempre de olho para o futuro, tendo como ponto importante
a informatica.

Isso provocou no espago empresarial, em nivel mundial e nacional, vdrias
mudangas nos ultimos anos. De acordo Albertin (2001, p. 43),

essa relagdo engloba desde o surgimento de novas tecnologias, ou
novas aplicacdes, para atender as necessidades do novo ambiente, até
o aparecimento de oportunidades criadas pelas novas tecnologias ou
novas formas de aplicagao.

Neste cenario novo, empresas de varios setores tém considerado importante fazer
expressivos investimentos em informadtica, com isso tendo produtos, servigos € processos
fundamentalmente importantes arrimados nessa tecnologia. Isso levou os administradores,
segundo Albertin (2001, p. 43), a procurar ter

mais conhecimento do valor estratégico de TI' e dos aspectos dos
projetos dessa tecnologia, considerando suas particularidades e as
melhores praticas de seu gerenciamento, constatando que esse
conhecimento ¢ essencial, pelo investimento que representa e pela
dependéncia cada vez mais significativa que as organizagdes tém de
TL

O crescimento e a implementagdo da informatica em uma empresa mostram suas
especificidades proprias, as quais devem ser estudadas e planejadas de acordo com o
ambiente. Nao ¢ possivel atuar da mesma forma e efetivar as mesmas ac¢des de maneira

> A sigla significa Tecnologia da Informagao.
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exatamente inalteravel, de um projeto para outro, isso contradizeria o principio de projeto
referente a ndo-repetitividade e a unicidade de seu produto.

Contudo, ¢ possivel esquematizar as variaveis € os pontos criticos de sucesso que
devem ser observados e estudados no processo de desenvolvimento e implementacdo da
informatica ou ainda na elaboracdo de cenarios alternativos no processo de planejamento
de utilizagdo da informatica.

A informatica ¢ de suma importancia para varios setores, tanto em nivel
operacional como estratégico. Algumas empresas estdo se modificando de uma forma
incontrolavel e, as vezes, contraditoria.

A condi¢dao de um negécio poderd ser melhorada com a informatica, isso faz com
que as transformagdes em um determinado setor seja considerada de grande influéncia na
situacdo de hoje em dia.

No estudo dos pontos criticos para o sucesso de uma administragdo da informatica,
as empresas brasileiras t€ém usado a mesma para que seus departamentos estejam ligados
entre si, seus fornecedores e clientes possam também estar interligados, melhorando a
qualidade de atendimento dos clientes, ocorrendo com isso um processamento significativo
no volume de transagdes.

As transformacdes tecnologicas no complexo industrial tém feito com que a
economia cres¢a em escala e escopo, causando um profundo impacto no funcionamento
das empresas. A tecnologia tem ajudado na capacidade de manusear uma grande
quantidade de transacdes a um custo unitdrio médio relativamente baixo, de dar apoio a
operagdes que estdo geograficamente dispersas por meio do processamento distribuido e de
apresentar produtos novos e canais de distribuicao.

De acordo Albertin (2001, p. 44)

A tendéncia é de que a informatica ndo ira simplesmente automatizar
o que existe hoje. Ao contrario, podemos esperar mudancas
fundamentais, com empresas ¢ mercados organizando o fluxo de bens
€ servicos na mesma economia.

Albertin (2001, p. 45) também diz que “a utilizagdo de TI significa uma mudanga,
muitas vezes profundas, na organizacdo, que deve ser planejada e preparada para que se
garanta seu sucesso.”

Entretanto, a informatica nao influencia apenas as organizagdes ¢ o mundo do
trabalho, altera também o contexto social, ou seja, o cotidiano das pessoas. Para alguns
ocorrem melhoras, para outros a informatica s6 faz complicar mais todo esse processo.

Vérias formas de pensar e de conviver estdo sendo planejadas no mundo da
informatica. As semelhangas entre os homens, o trabalho, a inteligéncia, na verdade esta
sujeita as mudancas incessantes de dispositivos informacionais de varios tipos. A escrita,
leitura, visdo, audi¢do, criacdo, aprendizagem sdao cada vez mais explorados pela
informatica.

De acordo com Pretto e Pinto (2006, p. 19) “o momento historico contemporaneo €
especial, porque vivemos uma era de profundas transformacgdes em todas as areas do
conhecimento, da cultura e da vida social.”

3.2 Representacoes das Tecnologias no Cotidiano das Pessoas

Nao ha como dizer que nao ¢ verdadeiro que a jungdo entre a dinamica da
globalizacdo a sua correlagdo tecno-organizacional, solidificado no processo de
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convergéncia do meio de comunicagdo, ¢ possuidora de uma importante forga que
modifica todas as condi¢des que existe na vida contemporanea, desde nossas estruturas
sociais, nossos modos de produgdo e de representacao politica, até as regras de convivio,
até mesmo o sentido de cultura ou ainda o do entretenimento. Todas essas transformagoes
afetam todo o cotidiano das pessoas. Elhajji (2007, p. 01) diz que

essas mudangas estruturais ja estdo afetando o conjunto de nosso
aparato social material ¢ simbolico, tanto na maneira de organizar
nossos lares e nossos circulos afetivos, como nos modos de nos
relacionarmos com a comunidade, suas instituigbes € seus
equipamentos simbolicos coletivos.

As grandes evolugdes socioculturais e tecnoldgicas que estdo ocorrendo no mundo
de hoje produzem constantes mudangas nas organizagdes € no pensamento do ser humano
e mostram um novo universo no dia-a-dia das pessoas. Os impactos sociais, na qual
podemos chamar essas evolugdes que estdo ocorrendo, estdo se sobressaindo no ambiente
de trabalho, na saude do trabalhador e nas politicas de ocupagao.

O desenvolvimento da tecnologia ndo esta apenas aos novos usos de alguns
equipamentos e produtos. Ela modifica comportamentos. O avango e a propagacao do uso
de determinada tecnologia fixas-se a cultura existente e modifica ndo apenas o
comportamento de cada individuo, mas o de todo o grupo social. A descoberta da roda, por
exemplo, foi onde se transformou de maneira radical as formas de deslocamento e
redefiniram a produgdo, a comercializagao e a estocagem de produtos, € deu origem a
varias outras descobertas.

Essas alteracdes de comportamentos no cotidiano das pessoas sdo percebidas por
Kenski (2007, p. 22) quando afirma que

na atualidade, o surgimento de um novo tipo de sociedade tecnologica
¢ determinado principalmente pelos avangos das tecnologias digitais
de comunicagdo e informagdo e pela microeletronica. Essas novas
tecnologias assim consideradas em relagdo as tecnologias
anteriormente existentes, quando dissseminadas socialmente, alteram
as qualificagdes profissionais € a maneira como as pessoas vivem
cotidianamente, trabalham, informam-se € se comunicam com outras
pessoas e com todo o mundo.

Nas atividades do dia-a-dia, lidamos com varios tipos de tecnologias. E elas

também influenciam na maneira de como se acessa a informagdo, a cultura e ao
divertimento, conforme Kenski (2007, p. 33):

a linguagem digital, expressa em multiplas TICs, impde mudancgas
radicais nas formas de acesso a informagdo, a cultura e ao
entretenimento. O poder da linguagem digital, baseado no acesso a
computadores e todos os seus periféricos, a internet, aos jogos
eletronicos etc., com todas as possibilidades de convergéncia e
sinergia entre as mais variadas aplicacdes dessas midias, influencia
cada vez mais a constituicdo de conhecimentos, valores e atitudes.
Cria uma nova cultura e uma outra realidade informacional.

E possivel, através de telefones celulares, computadores, televisores, satélites etc.,
fazer propagar as mais variadas formas de informacgao.
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Para que empresas e pessoas estejam interconectadas existe uma ampla rede de
comunicagdo, formada em quase todos os paises do mundo. O importante e principal
fendmeno tecnoldgico, a internet, permite que as pessoas se comuniquem para 0s mais
variados objetivos: executar negocios, permutar informagdes e experiéncias, estudar juntas,
desenvolver pesquisas e projetos, namorar, jogar, conversar, por fim, viver novas vidas,
que podem ser partilhadas em pequenos grupos ou comunidades, virtuais.

Toda essa comunicacao que ocorre entre as pessoas € as organizacdes ¢ destacada
por Kenski (2007, p. 34), ao fazer a seguinte afirmacao:

o0 avango das tecnologias da informag¢do produz o aumento constante a
presenca de mensagens textuais, sonoras € visuais em nossas vidas.
Passamos a ter uma relacdo mais pessoal e dindmica com a
informacdo e integragdo mais freqiiente com as fontes, sejam elas
pessoas ou bancos de dados localizados em qualquer lugar do mundo.
Gragas as articulagdes entre a informatica e as telecomunicagdes, €
possivel, hoje, por redes e cabos, satélites, fibras etc., o intercambio
entre pessoas € maquinas a qualquer tempo, em qualquer lugar.

Sobre este tema , Kenski (2007, p. 34) afirma que:

ao acessar a internet, a qualquer momento, vocé€ ja ndo precisa ficar
sozinho diante da tela do computador. Em salas de bate-papo, sites e
relacionamentos, grupos de discussdo, ¢ possivel o acesso a muitas
outras pessoas que, como vocé, estdo querendo conversar, trocar
idéias, pedir ajuda, enfim, teclar, interagir.

As redes, mais do que uma interligacdo de computadores, sdo
articulagdes gigantescas entre pessoas conectadas com os mais
diferenciados objetivos. A internet ¢ o ponto de encontro e dispersao
de tudo isso. Chamada de rede das redes, a internet ¢ o espaco
possivel de integracdo e articulagdo de todas as pessoas conectadas
com tudo o que existe no espaco digital, o ciberespago.

Para que isso acontecesse, todavia, foi preciso que o avanco tecnologico
conseguisse juntar varios computadores para poder transmitir varios tipos de dados uns aos
outros. Um procedimento tecnologicamente facil, que une o computador, a linha
telefonica, um modem, provedores de aceso e navegadores, tornou possivel transformar o
espaco finito dos computadores em um novo ambiente, um novo espaco virtual, o
ciberespaco, com uma outra cultura, a cibercultura, e uma nova ética.

Todos esses avangos ocorrem nos mais variados ambientes. Carneiro (2002, p. 24)
aborda essas evolugdes que vém ocorrendo no ambiente doméstico, no trabalho, no
cotidiano social:

Nestes ultimos dez anos, o mercado da informatica tem investido de
forma acelerada na venda de computadores para o ambiente
doméstico, o que tem contribuido para acelerar mudangas importantes
no cotidiano que se refletem no ambiente de trabalho, na escola e nas
relagdes familiares.

A utilizagao das tecnologias no ambiente doméstico estd mudando a maneira de
lazer das criancas e adultos com a utilizagdo de jogos, simuladores e dos varios espagos na
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internet € tornou-se uma ajuda a mais para pesquisas e trabalhos escolares pelo uso de
programas bdasicos, como editores de textos, programas para desenho, enciclopédias
eletronicas, sites da rede mundial e jogos educativos.

Observando sob outro ponto de vista na qual podemos levar para dentro de casa o
ambiente de trabalho, criando varias chances de servigos, Carneiro (2002, p. 28) diz:

O computador ampliou a possibilidade de trazer o ambiente do
trabalho para dentro de casa, criando e diversificando oportunidades
de prestagdo de servicos e, também modificando as relagdes entre
empresa ¢ empregados, os quais, agora, em casa, trabalhando na
mesma fungdo, ndo tem mais necessidade de deslocarem-se
diariamente para a empresa, alterando a estrutura e caracteristicas do
ambiente doméstico e empresarial.

Com relacdo ao ambiente de trabalho, onde o individuo deve estar sempre
atualizado, Carneiro (2002, p. 30) diz: “A caracteristica de renovagdo constante,
implicando a diversidade de aptiddes profissionais, impde um ciclo de atualizagdo
permanente a profissionais de diferentes areas de formagao e atuagao.”

Na estruturagdo das sociedades, as tecnologias sdo essenciais, ou seja, as mesmas
estdo alterando os aspectos mais profundos de nossa vida e condicdo humana. Neste
cenario, Carneiro (2002, p. 36) afirma:

enfatizando o pensamento cada vez mais individualista que a
sociedade nos impde, vemos que atitudes e solu¢des sdo aplicadas de
forma pessoal para resolver grandes problemas sociais, como € o caso
da violéncia e dos seqiiestros. Ja se pensa em introduzir no corpo
humano pequenos chips que sdo identificados a distancia, por
intermédio de satélites, nas pessoas que sdo alvo em potencial.

A ciéncia, hoje, na figura das tecnologias, modifica o cotidiano das pessoas e
insere-se em todos os espacos, mudando o ritmo da producdo histérica da existéncia
humana.

3.3. A Materializacio da Informatica na Educacio.

As mudangas sociais que se originam da vulgarizacdo do uso e acesso a informatica
chegam a todas as instituicdes e ambientes sociais. Na era em que a informatica se destaca,
métodos, conduta, conhecimento, saberes ¢ informagdes se modificam com extraordinaria
velocidade. Essas mudangas repercutem-se sobre as classicas maneiras de pensar e fazer
educagdo. Abrir-se para novas metodologias de ensino, resultantes de mudancas estruturais
nas formas de ensinar e aprender possibilitadas pela atualidade tecnoldgica ¢ o grande
desafio a ser assumido por toda a sociedade.

No cendrio de mudangas que as tecnologias causam, Libaneo (2006, p. 15) afirma
que os avangos da comunicacdo, da informdtica, as transformagdes tecnoldgicas e
cientificas que marcam o mundo moderno, “intervém nas vdrias esferas da vida social,
provocando mudangas econOmicas, sociais, politicas, culturais, afetando também, as
escolas e o exercicio profissional da docéncia”.
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Assim, as tecnologias foram chegando a escola, mas sempre com o intuito de uma
modernizagdo e administragdo da infra-estrutura do que para a mudanca na area
pedagogica.

Os gestores tém nas tecnologias um apoio imprescindivel para o gerenciamento do
trabalho administrativo e pedagogico. Acerca deste panorama de gestdo administrativo-
pedagdgica Moran (2007b, p. 02) diz:

O computador comegou a ser utilizado antes na secretaria do que na
sala de aula. Neste momento ha um esforgo grande para que esteja em
todos os ambientes e de forma cada vez mais integrada. Nao se pode
separar o administrativo e o pedagogico: ambos s3o necessarios.

Num primeiro momento o computador ¢ utilizado para desenvolver trabalhos
administrativos como: cadastro de alunos, folha de pagamento etc. Depois eles passaram a
ser instalados em um laboratério e foram sendo criadas determinadas atividades em
algumas disciplinas isoladas e em implementagdo de projetos. Segundo Moran (2007b, p.
02),

Eles possuem um banco de dados com todas as informagdes dos
alunos, familias, professores, funcionarios, fornecedores e, do ponto
de vista pedagogico, banco de informagdes para as aulas para as
atividades de professores, dos alunos, bibliotecas virtuais, etc.

Todo esse uso no ambiente administrativo tem grande repercussdo na area
pedagogica, na medida em que alivia e reorganiza os controles administrativos, além de
fornecer elementos para diagnosticos mais rapidos e objetivos, permitindo a promogao de
mudangas pedagogicas em tempo habil.

Hoje, por meio da informatica que esta cada vez mais se destacando no dia-a-dia da
escola e no processo ensino-aprendizagem, esta ocorrendo uma revolu¢do na maneira de
aprender. Computadores, internet, softwares educacionais, datashow e outras tecnologias
sdo os protagonistas de uma nova revolugao.

3.4. A Informatica nas Praticas Educativas

A informdtica cresce e varia sem parar. Para aprimorar essas praticas, os
professores tém se preocupado em romper com a defasagem tecnoldgica do cotidiano
escolar. A informatica, inclusive, pode ser utilizada como ferramenta que torna este
processo mais atrativo, instigante e variado.

Hoje, com a internet e os avangos da tecnologia, podemos aprender de varias
maneiras, em diversos lugares, de meios diferentes. Diante disso, Moran (2007¢, p. 02) diz
que “com a internet e outras tecnologias surgem novas possibilidades de organizagdo das
aulas dentro e fora da Universidade. Podemos ter uma parte das aulas de forma virtual ou
freqiientar cursos a distancia”.

Estes novos espacos do processo de ensino-aprendizagem promovidos pela internet
sdo capazes de diversificar o que desenvolvemos na sala de aula. Precisamos integrar a sala
de aula com algumas atividades de consulta ou de exploracdo do mundo virtual, de carater
pedagogico, que possam ser desenvolvidas no laboratorio de informatica.

A internet apresenta vantagens, pois os discentes podem acessar uma biblioteca que
contenha arquivos de fotos e muito mais, de maneira bem atraente. Tratam-se de
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hiperdocumentos de conhecimento especializado — ferramentas de software aplicativos que
organizam matérias para uso dos estudantes. Os hiperdocumentos representam uma
mudancga significativa em relacdo ao arranjo linear do conhecimento utilizada ha varios
séculos nos livros.

Usando a internet, os alunos terdo a chance de se comunicar com varios receptores.
Isso permite a troca de informagdes e o desenvolvimento do senso critico, bem como pode
contribuir para aprimorar a escrita. Podemos citar como exemplo o Projeto Enlaces®,
patrocinado pelo Banco Mundial’, que retine, pela internet, escolas de diversos paises do
mundo, como Chile e o Brasil. A probabilidade de criacdo e os cuidados técnicos
indispensdveis ao funcionamento regular e permanente de paginas de apresentagdo
pessoais na internet, além da possibilidade de acesso veloz aos recursos disponibilizados
pela rede, podem ajudar expressivamente os procedimentos e exposicdo de informacdes e
coleta de dados tdo importantes a pesquisa e, conseqiientemente, a educagao escolar.

E, ainda, a conveniéncia de alunos, professores e funciondrios desfrutarem do
correio eletronico pessoal pode tornar possivel a composicao de listas de discussdo, a
assinatura de informes eletronicos peridodicos, bem como a transferéncia mutua e
simultdnea de correspondéncias entre pessoas distantes, gerando, provavelmente, a
permuta incessante de experiéncias.

De acordo como o avango das tecnologias virtuais — como internet,
telecomunicagdes, videoconferéncia, redes de alta velocidade — avanga também a defini¢ao
de presencialidade. Com isso podemos ter algumas aulas com professores externos, de
outras instituicdes, com sua imagem e voz. Haverd, assim, uma troca maior de
informacgdes, tornando possivel que cada professor colabore com seus conhecimentos
especificos no processo de constru¢do de conhecimento do aluno. Segundo Kenski (2007,

p. 95),

no ambiente virtual, a flexibilidade da navegacdo e¢ as formas
sincronas e assincronas de comunicacdo oferecem aos estudantes a
oportunidade de definirem seus proprios caminhos de acesso as
informagdes desejadas, afastando-se de modelos massivos de ensino e
garantindo aprendizagens personalizadas.

Desta forma a utilizagdo de ambientes virtuais de aprendizagem fica mais facil, pois
os alunos ja se conhecem e ja possuem conhecimentos necessarios para socializar. Neste
aspecto virtual, Moran (2007c, p. 06) diz que “os ambientes virtuais complementam o que
fazemos em sala de aula.”

Com o advento desses ambientes virtuais de aprendizagem que atuam ndo apenas
no desenvolvimento profissional docente, mas também na formag¢do do aluno o autor
BAIRRAL (2007, p. 31) afirma:

¢ Projeto Enlaces, ¢ um projeto do Centro de Tecnologia Educacional e do Ministério da Educac¢io do Chile. Sua
missdo ¢ contribuir para melhorar a qualidade da educacido através da informdtica educacional e ao
desenvolvimento de uma cultura digital na administracdo publica com qualidade, eqtiidade e pertinéncia.

7 O Banco Mundial é uma agéncia do sistema das NacSes Unidas, fundada a 1 de Julho de 1944 por uma
conferéncia de representantes de 44 governos em Bretton Woods, New Hampshire, EUA. E composto por 184
paises membros e a sua sede é em Washington DC, EUA. Atualmente, sua missdo principal é a luta contra a
pobreza, através de financiamento e empréstimos aos paises em desenvolvimento. Seu funcionamento é
garantido por quotizac¢Ges definidas e reguladas pelos pafses membros.
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que a adog¢do de um determinado modelo pedagodgico que ird
fundamentar a elaboragdo , a implementa¢do e todo o processo de
desenvolvimento das possiveis relagdes estabelecidas em um ambiente
virtual de aprendizagem, bem como a atencdo as especificidades da
dinamica de trabalho ¢ do contexto ao qual esta inserido dado cenario,
sdo aspectos importantes ¢ que devem ser considerados em qualquer
programa formativo.

Ainda Bairral (2007, p. 18) afirma que:

Um ambiente virtual de aprendizagem deve sugerir trabalhos que
formem situacdes-problema abertas e que devem ser exercidas em
varias etapas (resolu¢do em pequenos grupos, informe e reflexdo),
além de usar a tecnologia.

Outro ponto a ser levado em considera¢do nesse momento ¢ a capacitagdo para se
utilizar essas tecnologias para acompanhar o curso em seus instantes virtuais: conhecer a
plataforma virtual, as ferramentas, como se coloca material, como se enviam atividades,
como se participa num forum, num chat, tirar davidas técnicas.

Além das situagdes citadas acima podemos utilizar a informatica na simulagdo de
situagdes, que consiste em criar um ambiente real, na qual o aluno ¢ deparado com um
problema e toma uma seqiiencia de decisdes, realizando agdes e, logo depois, recebe
informacdes referentes a situacdo do ambiente, ou seja, as respostas relacionadas as suas
acdes. Em outras palavras, a simulacdo permite que o aluno veja e averigiie o
funcionamento de um determinado molde simplificado da realidade, a partir de suas
proprias hipdteses. Segundo Cox (2003, p. 36),

com essa estratégia de uso dos recursos computacionais, um professor
de quimica, por exemplo, pode simular um conjunto de substancias a
serem misturadas pelos alunos para analise das reagdes resultantes.
Com isso o aluno pode experimentar suas idéias, elaborar conclusdes
e, conseqiientemente, aprender.

E vélido ressaltar ainda que, em simulagdes, até reacdes provavelmente perigosas
na pratica, como probabilidade de explosdo, por exemplo, podem ser testadas e analisadas
sem risco algum para os que estdo envolvidos. Nesse cendrio, Bittencourt (1998, p. 01)
afirma que:

Esses softwares educacionais de simulagdo t€m duas vertentes: uma
epistemolodgica, que tem como objetivo compreender caracteristicas
do conhecimento informatizado; ¢ outra didatica, que busca debater as
implicagdes que estas reflexdes sobre conhecimento teriam para a
educagao.

Ainda para Bittencourt (1998, p. 02),

Na interagdo com uma “tecnologia da inteligéncia”, como s@o os
softwares educacionais, estdo em jogo varias caracteristicas de
funcionamento cognitivo, tais como: a) a invencdo de diferentes
maneiras de relagdo espaco-temporal; b) administracdo da memoria; c)
a maneira como o conhecimento ¢é representado; d) sua capacidade de
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-8 r I3
modelar o real. No caso do Cabri° que € um software da area de
matematica, por exemplo, ¢ possivel percorrer com uma figura todo o
espaco da tela, o que torna movel o desenho antes fixo no papel.

Com a probabilidade de alterar caracteristicas de um componente de base de uma
figura indicando um objeto e percorrendo com ele a tela com a ajuda do mouse, torna-se
possivel seguir modificagdes na figura em tempo real, diferente da geometria realizada no
papel. Com este recurso o processo de constru¢do de conhecimento geométrico, pode ser
mais flexisivel, tanto no espago quanto no tempo. De acordo Bittencourt (1998, p. 02),

a flexibilidade na interagio com o conhecimento, devido
principalmente ao recurso de deslocar as figuras, tem conseqiiéncias:
deslocando-se um objeto, os outros elementos a este atrelados por
relacbes geométricas seguem seu deslocamento, permitindo
multiplicar rapidamente os exemplos, analisar casos particulares e
verificar explicitamente quais sdo as relagdes que se mantém na figura
apesar dos deslocamentos.

Mas devemos considerar ainda algumas ressalvas:

Entretanto, as simula¢des ndo devem ser usadas sem critérios. Para
isso os softwares devem ser analisados antecipadamente pelos
professores para ver se os mesmos sdo adequados aos objetivos de seu
plano de aula. Além disso, é preciso levar em consideragdo que as
simulagdes ndo podem substituir as atividades reais, tendo em vista
que, por mais bem preparado que seja o software em uso, as variaveis
que estdo envolvidas no fendmeno real sdo sempre quantitativamente
maiores, 0 que provoca acentuadas alteragdes nas respostas do meio
em estudo. (COX, 2003, p. 37)

Lancando mao da praticidade dos recursos da computagdo, varios programas sao
criados com o objetivo de oferecer entretenimento aos usudrios, dentre eles estdo os jogos.
Entdo, as cores, sons, animagdes ¢ imagens desfilam nas telas dos computadores sugerindo
os mais fascinantes desafios aos curiosos e infatigaveis usuarios.

Entre os jogos computacionais uteis que sao utilizados pela educagdo
escolar destacamos o Sherlock’, que é um software desenvolvido por David Carraher,
psicoélogo e professor doutor da Universidade Federal de Pernambuco — UFPE. Nesse jogo,

8 Mencionamos este soffware especificamente por ele ser utilizado por professores de matematica da EAFAJT/BA
desde 2005. E uma poderosa ferramenta para o estudo de Geometria. Permite criar e explorar figuras
geométricas de forma interativa através da construcio de pontos, retas, triangulos, poligonos, circulos e outros
objetos.

? O Shetlock também & um § oftware educacional utilizado pelos professores de portugués da EAFAJT/BA. Esse
software tem como objetivo descobrir palavras que estio escondidas, num jogo com lacunas de texto. O jogo
termina quando todas as palavras que estdo escondidas sio descobertas e o texto fica completo. O soffware permite
aprender a funcdo das palavras e para entriquecer o vocabulario, compreendendo a estrutura dos idiomas
portugués, inglés, espanhol, francés e alemao. Ele também pode ser usado para trabalhar textos de qualquer area
do conhecimento (histéria, geografia, matematica, fisica, biologia, filosofia, etc.). Textos novos podem ser criados
com o Jsoffware nos mais variados idiomas. O Soffware possui dois moédulos, o de investigagao de textos e o de
edicio de textos, que permitem criar pistas para os sherlocks amigos.
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o usudrio, em alusdao ao personagem Sherlock Holmes das histérias de mistério policial, ¢
desafiado a desvendar palavras que completam um texto.

Esse jogo possui dois eixos: o de investigacdo e o de edigdo. No primeiro eixo, o
texto a ser averiguado ¢ apresentado com espagos a serem completados pelo usudrio
investigado.

O eixo de edigdo do Sherlock permite ao docente a aplicagdo do computador em
suas aulas, conforme seus propdsitos, propondo textos e/ou espacos diversificados,
dependendo do objetivo que deseja alcancar. Neste caso, novamente, de acordo a norma
geral estabelecida pela utilizacdo de qualquer recurso no ambiente escolar, faz-se
indispensavel que a postura do professor seja baseada em apurada critica.

Lembrando que o Sherlock serve apenas como um exemplo. Portanto, seja na
escolha dos programas, seja na sua utilizagdo, o subsidio do professor jamais pode ser
dispensado.

Outras tecnologias da informatica — softwares educacionais — s3o programas
designados especificamente para as atividades de educacdo escolar desenvolvidas em salas
de aula: historias interativas, enciclopédias, diciondrios, tutoriais, exercicio e pratica,
autoria, Logo, os softwares de simulagao, os jogos educacionais e diversos outros.

As histérias interativas possuem como caracteristica propria a apresentagdo dos
contos infanto-juvenis, permitindo que o leitor interaja com personagens, cenas € agoes e,
desse modo, ensaie seus primeiros passos na quebra da postura passiva diante das
atividades escolares e, possivelmente, da vida.

Nos softwares de enciclopédias e diciondrios eletronicos, o discente pode descobrir,
além de uma enorme base de dados textuais, animagdes, imagens, graficos, cores e
movimentos que podem fazer com que o trabalho de consulta fique dinamico.

Com a utilizacdo desses softwares educacionais — enciclopédia e dicionarios
eletronicos — o aluno pode fazer a coleta de dados, complementar os contetdos trabalhados
em sala de aula, preparar hipdteses e, principalmente, informa-se, construindo base para
sua formagao.

Ainda discutindo sobre os softwares educacionais que sdo utilizados para o trabalho
pedagdgico em sala de aula, podemos citar os tutoriais € os de softwares de exercicios e
préatica.

Os tutoriais sao programas que oferecem informacdes ou seqiiéncia de conteudos e
questionamentos diversificados, demandando dos alunos respostas freqiientes. Os
programas de exercicio e pratica atuam como um estudo dirigido e, como o proprio nome
sugere, interagem com o educando sugerindo exercicios, avaliando suas respostas e
apresentando estatisticas de acertos e erros.

Pode-se ainda citar, como exemplo de softwares educacionais — softwares de
autoria. Estes, também chamados softwares abertos, permitem aos seus usudrios criar
aplicacdes de multimidia, ou seja, programas pequenos constituidos por textos, animagdes,
sons, hipertextos, videos, graficos e outras midias, sem necessariamente manusear
diretamente qualquer imagem ou logica de programacdo. Conforme Cox (2003, p. 52),
esses softwares “sdo muito bem vistos pela maioria dos pesquisadores da informatica
educativa por poderem ser moldados, oferecendo maior mobilidade e mais facilidade de
adaptacao as metodologias empregadas pelos agentes educacionais”. Esta mesma autora
afirma ainda que:

os sofiwares de autoria, os agentes escolares podem desenvolver

apresentagdes, tutoriais, exercicio e pratica, jogos, simulagdes e tantos
outros programas para, especificamente, tratar o tema que desejarem.
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Portanto, as criticas destinadas a todos os outros programas educativos
antes expostos sdo validas para este (COX, 2003, p. 52).

A utilizagdo da informatica na educacao, mesmo apelando para programas criados
especificamente para area educacional, sempre exige dos agentes escolares atitude critica e
capacitacdo continua. Para que isso ocorra, o professor podera contextualiza-lo no processo
de construcao do conhecimento.

Outra tecnologia que se pode ter em uma sala de aula, além do computador, a
internet ¢ o projetor multimidia, embora ainda caros, que podem auxiliar na atividade de
sala de aula. Com relagdo a essa tecnologia, Moran (2007c, p. 03) diz:

Um projetor multimidia com acesso a internet permite que o0s
professores e alunos mostrem simulagdes virtuais, videos, jogos,
materiais em CD, DVD, paginas Web ao vivo. Serve como apoio ao
professor, mas também para a visualizag@o de trabalho dos alunos, de
pesquisas, de atividades realizadas no ambiente virtual de
aprendizagem (um férum previamente realizado, por exemplo).
Podem ser mostrados jornais on-line, com noticias relacionadas com o
assunto que esta sendo tratado em classe. Os alunos podem contribuir
com suas proprias pesquisas on-line. H4 um campo de possibilidades
didaticas até agora pouco desenvolvidas, mesmo nas salas que detém
esses equipamentos.

Todas essas mudancgas prescindem da conscientizagdo de que as tecnologias podem
auxiliar os docentes no processo de ensino-aprendizagem. Para o uso dessas tecnologias os
docentes devem estar preparados. Isto podera ser realizado por meio de uma capacitacao
em nivel inicial seguindo até a parte avangada em informatica aplicada a educagdo.
Devemos também levar em consideragao as pessoas que estdo envolvidas nesse processo
deverao ser profissionais pedagogicamente habilitados, mas com conhecimentos profundos
em informatica. Neste sentido, Cox (2003, p. 75) observa que:

o corpo docente da escola que se prepara para ser repensada e para
implantar as ferramentas computacionais em sua pratica educacional
precisa de capacitacdo para bem explorar os novos ambientes de
trabalho e para contribuir com o processo de reformulagao.

O professor ¢ o principal componente na estrutura de mudanca da escola provocada
pelos questionamentos realizados no estudo da inser¢do da informatica no ambiente
escolar, pois ¢ ele que promove o desenvolvimento natural da mudanga na pratica
educacional. Para promover mudangas, o professor necessita examinar cuidadosamente
suas atitudes, avaliar seus designios, rever as ferramentas. O docente carece de

reestruturar-se, o que requer estudo, andlise e esfor¢o. Segundo Coelho e Haguenauer
(2004, p. 04),

diante de toda a complexidade desse cendrio globalizado e
tecnologicamente avangado, os professores precisam empreender
esforgos para ndo sO6 se inteirarem das formas de uso dessas
ferramentas tecnologicas, mas também para identificar, nas
potencialidades desses recursos, quais as implicagdes que elas trardo a
sua postura profissional, ao seu trabalho docente ¢ ao papel como
educador.

24



Para que possa atender as exigéncias de introdugdo da informética em sua pratica
docente, o professor deve apresentar disposi¢cdo para estudar, para que ele possa ter
conhecimento sobre o que a informéatica pode oferecer ao processo educacional, com isso
os objetivos pedagogicos poderdo ser melhorados e atingidos. Sobre este aspecto, Valente
(2003, p. 03) afirma que:

a formagao ndo pode se restringir a passagem de informagdes sobre o
uso pedagdgico da informatica. Ela deve oferecer condigdes para o
professor construir conhecimento sobre técnicas computacionais e
entender por que como integrar o computador em sua pratica
pedagdgica. Além disso, essa formagdo deve acontecer no local de
trabalho e utilizar a propria pratica do professor como objeto de
reflexdo e de aprimoramento, servindo de contexto para a construgdo
de novos conhecimentos.

Segundo Pagnez (2006, p. 252),

a formagdo pode estimular o desenvolvimento profissional dos
professores, no quadro de uma autonomia contextualizada da
profissdo docente. Valorizando paradigmas de formacdo que
promovam a preparacdo de professores reflexivos, que assumam a
responsabilidade do seu proprio desenvolvimento profissional e que
participem como protagonistas na implementagdo das politicas
educativas.

Com isso, as atribui¢cdes do docente — que consistem em promover a aquisi¢ao do
conhecimento por parte dos alunos — estdo transformando. Isto se deve ao fato da
informatica atuar sobre pratica docente. Este cenario tem levado a pensarmos sobre o papel
da informatica na formacdo de professores e o proprio papel do professor em relacio as
mesmas.

Para que o professor seja capaz de inserir a informdtica no trabalho pedagogico,
Valente (2003, p. 02) aponta quatro pontos importante que precisam ser atingidos:

e Propiciar ao professor condigdes para entender o computador como
uma nova maneira de representar o conhecimento, provocando um
redimensionamento dos conceitos ja conhecidos e possibilitando a
busca e compreensdo de novas idéias e valores.

e Propiciar ao professor a vivéncia de uma experiéncia que
contextualiza o conhecimento que ele constroi.

e Prover condigOes para o professor construir conhecimentos sobre as
técnicas computacionais, entender porque e como integrar o
computador em sua pratica pedagogica e ser capaz de superar
barreiras de ordem administrativa e pedagogica.

e Criar condi¢des para que o professor saiba recontextualizar o que
foi aprendido e a experiéncia vivida durante a formagao para a sua
realidade de sala de aula, compatibilizando as necessidades de seus
alunos e os objetivos pedagogicos que se dispoe a atingir.

Segundo Almeida (2000b, p. 110),

a preparagdo do professor que utilizara o computador com seus
alunos deve ter um processo que o mobilize e que o prepare para
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incitar seus educandos a aprender a aprender, ter autonomia para
selecionar as informagdes pertinentes a sua agdo, refletir sobre uma
situacdo-problema e escolher a alternativa adequada de atuagdo
para resolvé-la, refletir sobre os resultados obtidos e depurar seus
procedimentos, reformulando suas ag¢des e buscar compreender os
conceitos envolvidos ou levantar e testar outras hipoteses.

E preciso que a formagdo docente trabalhe a pratica, a reflexdo, a investigacdo e os
conhecimentos tedricos necessarios para gerar uma mudanga na acao pedagdgica. Deve-se
permitir que o docente em formacgao vivencie situacdes em que a informatica seja utilizada
como recurso pedagodgico, com o objetivo de poder entender o que significa o aprendizado
por meio da tecnologia. Também deve permitir que o docente reconheca qual € sua funcao
como educador nessa situagdo e que técnica ¢ mais adequada a seu estilo de trabalho.

A meditacdo na agdo significa o saber fazer (que ultrapassa o fazer automatizado) e
a meditacdo sobre a agdo significa o saber compreender. Essa maneira de meditacao nao ¢
um exercicio usual que se observa na conjuntura real dos cursos de formagao de docentes,
continuada ou nao, mas ¢ necessario que o docente esteja constantemente ligado a uma
equipe de formacdo continuada, no qual a meditagdo coletiva seja uma aprendizado
freqiiente.

A informatica pode ser usada como ferramenta de reflexdo pedagogica, pode
auxiliar o docente a tomar consciéncia de sua pratica e a tentar modifica-la. Mas para que
isso ocorra ¢ necessario o professor fazer uma leitura dessa pratica, baseado em
ensinamentos que possibilitem identificar as dificuldades, as limitagdes e o costume
assumido em seu modo de agir e ainda de maneiras de atuagdo que causem um maior
desenvolvimento de seus discentes.

Desta forma, atuagdes direcionadas para a formacdo de professores baseadas numa
proposta institucionalizada, com uma contribui¢do multidisciplinar, que fornecam
diretrizes e estratégias direcionadas para o contexto social atual, com uma avaliagdo
sistematica, proporciona um caminho promissor no que se refere ao resgate na construcao e
reconstru¢do de solugdes pedagogicas, sociais e politicas e realizado em conjunto por
professores, orientadores pedagdgicos, diretores, técnicos e demais profissionais no proprio
espaco da escola ou diretoria de ensino.

O professor deve romper as enlaca do comodismo, da espera infindavel pelas
decisdes administrativas e politicas, ir na direcdo de seus propdsitos de construcdo e
fazeres em nome da educagdo escolar. O professor precisa ser impetuoso, ele precisa ousar.

Para que essa formacdo continuada em informatica para area educacional de
professores tenha resultado € preciso que se tenha um acompanhamento e assessoramento
dessas atividades, seja por uma empresa ou por um especialista e Valente (2003, p. 03),
considera que

a introdugdo de atividades de formagdo de professores que consentem
a constitui¢do do conhecimento no cenario do trabalho abrange o
acompanhamento e o assessoramento constantes do professor no
sentido de entender o que ele faz, além de propor-lhe desafios e
auxilia-lo na atribuicdo de significado ao que esta realizando.

Sobre o assessoramento ¢ acompanhamento das atividades, Valente (2003, p. 04)
diz:
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Esse acompanhamento e o assessoramento do professor tém que ser
constantes ¢ podem ser realizados de duas maneiras: uma ¢ pela
presenga constante de um especialista vivenciando com o professor as
atividades do seu dia-a-dia, oferecendo condi¢bes a construgdao de
novos conhecimentos; outra maneira ¢ mediante a presenca de um
especialista, porém realizando atividades a distancia, por meio da rede
telematica.

A idéia de se colocar esses especialistas ja vem sendo explorada em algumas
escolas, isso pode ser comprovado por Penteado (1999, p. 301). Nessa pesquisa realizada
em uma escola, a mesma contratou uma empresa que ministrava cursos de computacao.
Segundo Penteado (1999, p. 301),

a empresa fornecia os softwares, os planos de atividades para os
alunos, o treinamento dos professores ¢ o apoio técnico para as aulas,
bem como o professor que, em periodo extraclasse, era o responsavel
pelas aulas no laboratdrio para os alunos de 5% e 8 séries.

A informatica estd trazendo junto outro tema que ¢ a intensificagdo e a
complexificagdo do trabalho docente, embora o tempo de trabalho pareca ter diminuido
com a informatica. Na realidade por causa da informatica o que ocorre ¢ um aumento no
trabalho porque eles estdo sendo executados em menor tempo, mas a carga horaria é a
mesma. De acordo Oliveira e Fidalgo (2007, p. 06) em pesquisa realizada com professores
sobre a intensifica¢do e complexidade em seus relatos,

¢ possivel perceber que seu trabalho esta mais comprimido na jornada
normal de um dia. Eles tém que desenvolver mais atividades, preparar
mais aulas, orientar mais alunos, etc. em um intervalo de tempo que
nao aumentou nos ultimos 30 ou 40 anos.

Estes autores apontam que no caso especifico das tecnologias da informagdo e
comunicagao,

no caso dos docentes pesquisados, observou-se que seu trabalho
possui mais tarefas que o trabalho que desenvolviam antes das TIC's.
Segundo esses professores, eles tém a sensacdo de que o dia passa
mais rapido e de que suas vidas estdo sofrendo um processo crescente
de aceleragdo (OLIVEIRA & FIDALGO, 2007, p. 06)

A tarefa do docente ndo esta atravessando por um processo de acréscimo da carga
horéria, mas sim por uma alteragdo sob o aspecto da qualidade. Outra elucidagdo para a
intensificagdo do trabalho docente que ocorre por intermédio da informética se refere a
perspectiva da existéncia ou ndo a intensificagdo do trabalho de acordo com a utilizagao
que o professor faz desses modernos meios.

Para os docentes que utilizam a informatica de maneira tradicional ndo ocorre uma
intensificagdo do trabalho, mas para aqueles que procuram inovar sua pratica pedagogica
utilizando-a, ai sim, ocorre uma intensificagdo do trabalho. Portanto, a intensificagdo so
ocorre em um dado momento.

Segundo Oliveira e Fidalgo (2007, p. 13),
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os professores estariam passando por um momento de afirmacdo e
negacdo da intensificagdo do trabalho. Sua carga de trabalho, que a
principio ¢ aumentada, passaria depois a ser diminuida no momento
em que o trabalho criativo ja estivesse imortalizado.

Portanto, na primeira fase ocorreria um trabalho complexo, mas na fase seguinte os
docentes fariam um trabalho mais simples, sem a presenca da criatividade.

Para se utilizar a informdtica ¢ preciso pensa-la e queré-la, pois ndo sao
instrumentos pedagodgicos naturais. Portanto, uma boa tecnologia que atue na darea
educacional ¢ aquela que possibilitard o enriquecimento pessoal autdbnomo sob medida,
adequada as competéncias, as exigéncias e ao trajeto de cada um.

A simples presenga da informdtica na escola nao ¢ garantia, por si s6, de maior
qualidade na educag¢do, pois a aparente modernidade pode esconder um ensino tradicional
baseado na recep¢ao e na memorizagao de informacdes. Segundo Bettega (2004, p. 16), “a
tecnologia deve servir para enriquecer o ambiente educacional, propiciando a construgdo
de conhecimento por meio de uma atuagdo ativa, critica e criativa por parte de alunos e
professores”.

A informatica possibilita novas maneiras de trabalho, permitindo a criacdo de
espacos de aprendizagem em que os discentes pesquisam, realizem antecipagdes e
simulagdes, comprovam idéias prévias, executam, criam solugdes e constroem novas
formas de representagdo mental.

Segundo Bettega (2004, p. 17),

0 uso ¢ tecnologia no ensino nao deve se reduzir apenas a aplicagdo de
técnicas por meio de maquinas ou apertando teclas e digitando textos,
embora possa limitar-se a isso, caso ndo haja reflexdo sobre a
finalidade da utilizagdo de recursos tecnoldgicos nas atividades de
ensino.

Nao esperamos criar apologia do uso da informatica como um instrumento de
ensino, mas sim enfatizar que pode ser uma maneira a mais de ensinar a ser usada pelo
docente, objetivando, sobretudo tornar a escola mais atualizada aplicando a informatica.

Segundo Lévy (1998, p. 08),

E certo que a escola é uma instituicio que ha cinco mil anos se baseia
no falar/ditar do mestre, na escrita manuscrita do aluno e, ha quatro
séculos, em um uso moderado da impressdo. Uma verdadeira
integracdo da informatica (como do audiovisual) supde portanto o
abandono de um habito antropoldgico mais que milenar, 0 que ndo
pode ser feito em alguns anos.

Um simples CD-ROM que possui toda a Enciclopédia Britanica, que também pode
ser acessada on-line pela internet. O aluno nem necessita ir a escola para procurar as
informagdes. Mas para compreendé-las, interpretd-las, relaciona-las, hierarquiza-las,
contextualiza-las, s6 a informdtica ndo ¢ suficiente. O docente o auxiliara a questionar, a
buscar novos angulos, a relativizar dados, a tirar conclusdes.

De acordo Moran (2007b, p. 03),

A escola precisa exercitar as novas linguagens que sensibilizam e
motivam os alunos, ¢ também combinar pesquisas escritas com
trabalhos de dramatizagdo, de entrevista gravada, propondo formatos
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atuais como um programa de radio uma reportagem para um jornal,
um video, onde for possivel. A motivacdo dos alunos aumenta
significativamente quando realizam pesquisas, onde se possam
expressar em formato e codigos mais proximos da sua sensibilidade.
Mesmo uma pesquisa escrita, se o aluno puder utilizar o computador,
adquire uma nova dimens3o e, fundamentalmente, ndo muda a
proposta inicial.

E preciso: aptidio e competéncia para instruir-se continuamente em seguir a
dinamica da atualidade; dominio da informatica para evitar a subutilizagdo e/ou
supervalorizagdo, aversdo e/ou endeusamento dos recursos disponibilizados por ela;
determinagdo para estudar tendo como objetivo a necessidade de educagdo continuada e
conquista dos instrumentos computacionais; competéncia de ousar para estilhagar as
amarras das especificidades das formagdes educacionais tradicionais; conivéncia com o
discente para formar parcerias na procura por solugdes e construgdes; inventividade para
fazer jus ao objetivo humano e avangar além de coisas de copias para criacdes e
aprimoramentos continuos e capacidade para sociabilizar saberes e fazeres, com o objetivo
de tornar certo o desenvolvimento da coletividade.
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste capitulo apresentaremos os resultados obtidos por meio dos questionarios
aplicados aos 33 docentes que lecionam na EAFAJT/BA, com o objetivo de verificar e
comprovar a hipotese de que a utilizagdo da informatica (computador; internet; softwares
educacionais) por parte desses professores contribui significativamente para o estimulo de
praticas inovadoras na EAFAJT/BA, o que constitui fator de qualidade do ensino. Os
resultados da pesquisa foram organizados em tabelas.

O perfil dos docentes pesquisados revela que a maioria ¢ do sexo masculino,
perfazendo um total de 51,52% e do sexo feminino sendo um total de 48,48%, como
demonstra a Tabela 01. Isso mostra um equilibrio entre os docentes da EAFAJT/BA.

Tabela 01: Docentes da EAFAJT/BA por Sexo — 2008.

Sexo N° %
Total 33 100,00
Masculino 17 51,52
Feminino 16 48,48

As faixas etarias que mais se destacaram foram entre 41 a 50 anos com 42,42%; de
31 a 40 anos com 30,30%; de 21 a 30 anos com 21,21%; e de 51 a 60 anos com 6,06%

(Tabela 02).

Tabela 02 - Docentes da EAFAJT/BA por faixa etaria — 2008

Faixa Etaria N° %
Total 33 100,00
Até 20 anos 0 0,00
De 21 a 30 anos 7 21,21
De 31 a 40 anos 10 30,30
De 41 a 50 anos 14 42.42
De 51 a 60 anos 2 6,06
Acima de 60 anos 0 0,00
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Quanto ao nivel de escolaridade, observamos que a maioria dos docentes possui
Pos-graduagdo, Superior — Licenciatura com 9,09% e Superior — Outros com 3,03%. Dos
docentes pos-graduados, temos 9 Especialistas, 17 Mestres e 3 Doutores. E necesséario
levarmos em consideracdo que mais da metade dos pesquisados tém Pods-graduagdo nas
suas areas especificas, mostrando um perfil sem ligagdo com a area de informatica, ou seja,
os professores da parte diversificada possui pods-graduagdo nas areas de Agronomia,
Zootecnia, Veterinaria e os docentes da base comum possui pds-graduacdo nas areas de
Metodologia do Ensino superior, Educagdo, etc. Os resultados encontrados sdo
apresentados na Tabela 03.

Tabela 03 - Docentes da EAFAJT/BA por nivel de escolaridade - 2008

Escolaridade N° %

Total 33 100,00
Superior - Licenciatura 3 9,09
Superior — Outros 1 3,03
Pos-graduado 29 87,88

Em relacdo a area de atuacdo dos docentes na EAFAJT/BA, 60,61% dos
pesquisados atuam na Parte Diversificada do curriculo. Lembro que na Parte Diversificada
estdo os docentes que atuam na drea agropecudria, ou seja: professores com graduacdo em
Agronomia, Veterinaria e Zootecnia. Compdem a Base Comum 39,39% dos docentes, ou
seja: professores que atuam no Ensino Médio e que possuem graduacdo em Pedagogia,
Letras, Historia, Geografia, etc (Tabela 04).

Tabela 04 - Docentes da EAFAJT/BA por area de atuagcao — 2008

Area de atuacio N° %
Total 33 100,00
Parte diversificada 20 60,61
Base comum 13 39,39

Podemos verificar na Tabela 05 a situagdo trabalhista dos docentes: 93,94% sao
efetivos e 6,06% sdo substitutos. A EAFAJT/BA sempre buscou trabalhar com docentes
efetivos no seu quadro de funciondrios, isso porque os custos dos professores efetivos s@o
feitos pelo Governo Federal, enquanto os docentes substitutos a EAFAJT/BA tem que
retirar do seu custeio o pagamento dos docentes, por isso a EAFAJT/BA tem hoje quase
todos os docentes no quadro efetivo, reflexo das politicas publicas de contratacdo de
professores.
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Tabela 05 - Docentes da EAFAJT/BA por situagdo trabalhistas — 2008.

Situacio Trabalhista N° %
Total 33| 100,00
Efetivo 31| 93,94

Substituto: Contrato temporario de 2 anos | 2 6,06

De acordo com o tempo de servigo na institui¢do, a pesquisa revelou a seguinte
distribuicao: 69,70% na faixa de 5 a 10 anos, de 10 a 15 anos com 30,30%, acima de 15
anos nenhum. A EAFAJT/BA esta proxima de completar 15 anos de criacdo. Em funcao
disto, o quadro docente ndo possui ninguém com mais de 15 anos na instituicao (Tabela
06).

Tabela 06 — Docentes da EAFAJT/BA por tempo de servigo na instituicao — 2008.

Tempo de escola N° %
Total 33 100,00
De 5 a 10 anos 23 69,70
De 10 a 15 anos 10 30,30
Acima de 15 anos 0 0

Quanto a disciplina que os docentes lecionam, os dados foram analisados por
incidéncia, porque t€ém docente que leciona mais de uma disciplina. A pesquisa mostrou a
seguinte situagdo: informatica, com 2 docentes; Gestdo do Agronegocio, com 2 docentes;
Planejamento e Projeto, com 1 docente; Desenho e Topografia, com 1 docente; Zootecnia
I, Zootecnia II e Zootecnia III, com 4 docentes; Agricultura I, com 1 docente; Agricultura
I, com 2 docentes; Agricultura III, Irrigacdo e Drenagem, Construgdes e Instalagdes
Rurais e Biologia, com 3 docentes; Quimica, com 1 docente; Fisica, com 2 docentes;
Matematica, Historia e Geografia, com 1 docente; Lingua Inglesa, com 2 docentes;
Educacdo Artistica, com 1 docente; Educagdo Fisica, com 2 docentes; Lingua Portuguesa,
com 3 docentes; Filosofia, com 1 docente; Mecanizacdo Agricola, com 1 docente;
Beneficiamento Animal e Vegetal, com 4 docentes; Introdu¢do ao Beneficiamento, com 2
docentes; Introducdo a Agropecuaria com 1 docente; Beneficiamento Vegetal, com 3
docentes; Apicultura, com 1 docente; Piscicultura, Cunicultura e Suinocultura, com 2
docentes; Plantas ornamentais, Medicinais e Silvicolas, com 1 docente; Irrigacao, com 2
docentes; Avicultura, com 1 docente; Beneficiamento Animal, com 3 docentes.
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Tabela 07 - Docentes da EAFAIJT por Disciplina que leciona - 2008

Disciplina que leciona N° %
Total 73 100,00
Informatica 2 2,74
Gestao do Agroneg6cio 2 2,74
Planejamento e Projeto 1 1,37
Técnica de Redacdo Profissional 0 0,00
Desenho e Topografia 1 1,37
Zootecnia | 4 5,48
Zootecnia II 4 5,48
Zootecnia III 4 5,48
Agricultura | 1 1,37
Agricultura II 2 2,74
Agricultura II1 3 4,11
Irrigagcdo e Drenagem 3 4,11
Construgoes ¢ Instalagdes Rurais 3 4,11
Biologia 3 4,11
Quimica 1 1,37
Fisica 2 2,74
Matematica 1 1,37
Historia 1 1,37
Geografia 1 1,37
Lingua Inglesa 2 2,74
Educacao Artistica 1 1,37
Educacio Fisica 2 2,74
Lingua Portuguesa 3 4,11
Filosofia 1 1,37
Mecanizagdo Agricola 1 1,37
Beneficiamento Animal e Vegetal 4 5,48
Introducdo ao Beneficiamento 2 2,74
Introdugdo a Agropecuaria 1 1,37
Forragicultura 0 0,00
Olericolas 0 0,00
Plantas Anuais 0 0,00
Mecanizagdo 0 0,00
Beneficiamento Vegetal 3 4,11
Apicultura 1 1,37
Psicultura 2 2,74
Cunicultura 2 2,74
Suinocultura 2 2,74
Pratica Profissional 0 0,00
Fruticultura 0 0,00
Plantas Ornamentais, Medicinais e Silvicolas 1 1,37
Irrigacao 2 2,74
Topografia 0 0,00
Avicultura 1 1,37
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Beneficiamento Animal 3 4,11
Bovinocultura de Corte 0 0,00
Bovinocultura de Leite 0 0,00
Caprino-Ovinocultura 0 0,00
Equideocultura 0 0,00
Nao Responderam 0 0,00

Nessa parte do questiondrio buscou-se investigar, sobre o conhecimento ¢ a
utilizacdo da informatica pelo pesquisado e como ele avalia o uso da informatica na pratica
pedagogica. Para 27,27% dos docentes pesquisados, o primeiro contato com o computador
ocorreu na escola onde cursou o ensino regular ou faculdade; enquanto que para 24,24%
quando freqiientou uma escola de informatica e 18,18% foi em casa; 15,15% foi no seu
local de trabalho, 12,12% foi na casa de parentes e amigos. Em menor intensidade, 3,03%
tiveram a sua oportunidade em outro local. Esses dados nos mostram que o computador
comecou a se tornar aliado dos docentes da EAFAJT/BA desde o Ensino Médio. Os
docentes que nao tiveram contato com o computador no Ensino Médio procuraram se
capacitar através das escolas de informatica, transformando assim o seu cotidiano. Os
resultados obtidos podem ser vistos na Tabela 08.

Tabela 08 — Docentes da EAFAJT/BA segundo local onde teveram o primeiro contato
com o computador — 2008

Primeiro contato com o computador N° %
Total 33 | 100,00
No seu local de trabalho 5 15,15
Na casa de parentes ou amigos 4 12,12
Em escolas de informatica 8 24,24
Na escola onde cursou o ensino regular ou faculdade | 9 27,27
Em casa 6 18,18
Outro 1 3,03

Na educagdo, quando possivel, ¢ preciso que a ajuda, tanto pessoal, material e
didatico, seja garantida e organizada, proporcionando novas orientagdes para uma
educagdo melhor qualificada. O trabalho enriquecido pelo acesso a informatica pode
oportunizar a constru¢do de conhecimento e aprendizagem continua. Kenski (2007, p.45)
afirma que a informatica “quando bem utilizada, provoca a alteracdo do comportamento de
professores e alunos, levando-os ao conhecimento e maior aprofundamento do contetido
estudado”.

De acordo com Cox (2003, p. 55), “a adogdo da informadtica na pratica de sala de
aula pode provocar importantes mudangas no processo de educagdo nas escolas, ao
estimular a revisao das agdes dos agentes escolares”.
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Sendo assim, perguntou-se aos docentes da EAFAJT/BA sobre sua familiaridade
com alguma das tecnologias existentes na EAFAJT/BA.

Verificando a Tabela 09, observamos as seguintes respostas: 87,88% dos docentes
responderam ter familiaridade com programas basicos (Windows 98, Windows XP, etc) e
12,12% afirmaram que ndo tém familiaridade com esses programas basicos (Windows 98,
Windows XP, etc). 100% dos docentes tém familiaridade com o Word,; 87,88% tém
familiaridade com o Excel e 12,12% nao tém familiaridade com o Excel. 93,94% tém
familiaridade com o Powerpoint e 6,06% nao tém familiaridade com o Powerpoint.
15,15% tém familiaridade com o banco de dados Access e 84,85% nao tém familiaridade
com o Banco de Dados Access. 39,39% tém familiaridade com programas educativos e
60,61% nao tém familiaridade com programas educativos. 90,91% tém familiaridade com
a internet ¢ 9,09% nao tém familiaridade com a internet. 33,33% tém familiaridade com
outros softwares, tais como: Coreldraw, Moodle, etc.

Tabela 09 — Indicacdo da familiaridade dos docentes da EAFAJT/BA com alguma
tecnologia - 2008

Familiaridade com a tecnologia Sim % Nao %
Total 33 100,00 33 100,00
Programas Basicos (Windows 98, Windows XP, etc) 29 87,88 4 12,12
Word 33 100,00 0 0,00
Excel 29 87,88 4 12,12
Powerpoint 31 93,94 2 6,06
Access 5 15,15 28 84,85
Programas Educativos 13 39,39 20 60,61
Internet 30 90,91 3 9,09
Outros 11 33,33 22 66,67

Esse resultado nos mostra que a maioria dos docentes da EAFAJT/BA sabe operar
um computador por ter conhecimento nos programas basicos (Windows 98, Windows XP),
que sao programas utilizados para trabalhar com o computador. Os docentes também tém
familiaridade suficiente no programa mais comum para edi¢do de texto, o Word,
utilizando-o para desenvolvimento e preparacao de suas atividades, tais como: confecc¢do
de memorandos, provas e na elaboracdo de projetos, etc. O Excel — 88%, PowerPoint —
94%, Internet Explorer — 90% e os programas educativos — 39% sao bastante usados. O
Excel, por exemplo, ¢ utilizado para se realizar as chamadas dos alunos e fazer o controle
de notas. Esse controle de chamadas e notas ¢ feito da seguinte forma: os docentes recebem
um arquivo do excel no inicio do ano letivo, onde eles preenchem com o nome dele e da
disciplina e a turma que ira lecionar. Durante as aulas os professores com os seus
respectivos notebooks, faz a chamada e as anota¢des dos contetidos na aula. O Powerpoint
¢ usado para ajudar nas aulas expositivas, permitindo que os docentes possam deixa-las
mais dindmicas. A Internet € usada para a busca de informagdes, sejam elas atuais ou ndo,
para a elaboragdo de suas atividades pedagdgicas e por ultimo os programas educativos
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que tém pouca procura fazendo com que os mesmos nao sejam tdo utilizados como
deveriam ser.

Essa familiaridade dos docentes da EAFAJT/BA com processador de texto Word e
sua importancia, pode ser visto por Gasperetti (2001, p. 90) onde ele afirma que:

ultrapassada a era das maquinas de escrever e do papel carbono, os
programas de processamento de texto tornaram-se indispensaveis em
escritorios e, principalmente, na escola. Ndo somente porque
permitem preparar trabalhos, pesquisas ¢ documentos diversos, mas
porque os estudantes devem conviver com esse instrumento desde o
inicio.

Quanto a Planilha Eletronica, Excel, Aguiar & Sette (2000, p. 26) dizem que “por
sua vez, as planilhas auxiliam na compreensao dos conceitos de matriz ¢ de expressoes
aritméticas, bem como na aplicacdo de problemas do cotidiano.”

Pode-se verificar que docentes da EAFAJT/BA tém familiaridade significativa com
as tecnologias acima citadas.

Com relacdo aos recursos tecnologicos existentes na EAFAJT/BA e com que
freqiiéncia os docentes utilizam esses recursos, a pesquisa nos mostrou que 100% utilizam
o computador, sendo que a freqiiéncia para esse recurso ¢ a seguinte: 90,91% utilizam
semanalmente e 9,09% usam de forma esporadica; 100% utilizam a internet, com a mesma
freqiiéncia do computador, ou seja, 90,91% usam semanalmente ¢ 9,09% usam de maneira
esporadica (Tabela 10).

Quanto ao Datashow, 72,73% o usam com a seguinte freqiiéncia: 15,15% Semanal;
15,15% Quinzenal; 6,06% Mensal; 36,36% esporddico; e 27,27% ndo utilizam o
Datashow. 33,33% utilizam Sofiwares educacionais com a seguinte freqiiéncia: 6,06%
Semanal; 3,03% Mensal; 24,24% esporadico; e 66,67% ndo utilizam Softwares
Educacionais (Tabela 10).
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Tabela 10 — Freqiiéncia de utilizagdo dos recursos tecnologicos disponiveis na EAFAJT/BA — 2008

37

Recursos tecnolégicos disponiveis Sim % Nao % Semanal| % |Quinzenal| % |Mensal| % |Esporadico| %
Total 33 100,00 | 33 100,00 33 100,00 33 100,00 33 100,00 33 100,00
Computador 33 100,00 0 0,00 30 90,91 0 0,00 0 0,00 3 9,09
Internet 33 100,00 0 0,00 30 90,91 0 0,00 0 0,00 3 9,09
Data Show 24 72,73 9 27,27 5 15,15 5 15,15 2 6,06 12 36,36
Softwares Educacionais 11 33,33 22 66,67 2 6,06 0 0,00 1 3,03 8 24,24
Nao utiliza nenhum recurso tecnologico 0 0,00 0 0,00 0 0,00 0 0,00 0 0,00 0 0,00
Nao Responderam 0 0,00 0 0,00 0 0,00 0 0,00 0 0,00 0 0,00
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Pode-se verificar que os docentes da EAFAJT/BA sempre utilizam algum dos
recursos tecnoldgicos existentes na escola com alguma freqiiéncia.

Interpretando os dados da Tabela 09 e 10 podemos verificar que a familiaridade dos
docentes com a Internet e a sua utilizacdo quanto recurso existente na EAFAJT/BA sdo
quase iguais. Isso .

Interpretando os dados das Tabelas 09 e 10 quanto a utilizacdo dos softwares
educacionais. Vimos por meio desses dados que os softwares nao sao muito utilizados
pelos docentes da EAFAJT/BA e que também ndo sdo todos os docentes que possuem
familiaridade com os programas educativos. Isso se da pela falta de capacitacdo e muitas
vezes os docentes ndo t€ém nem conhecimento de que na EAFAJT/BA possui esses
softwares educacionais.

Em relagdo aos softwares educacionais utilizados pelos docentes, os dados foram
analisados por incidéncia, porque t€m software que sao usados por mais de um docente.
Tal resultado vem confirmar os dados informados na Tabela 10, onde a pesquisa nos
revelou que 25 docentes ndo responderam essa pergunta; 4 docentes utilizam o Saeg que ¢
um software de Estatistica; 2 docentes usam o Winfit; 1 docente utiliza o Imagine,
Crocodille Physics, Crocodille Chemistry, Crocodille Mathematics, Illuminatus, Lingua —
Espanhol, Cabri Il Plus e Ebeam.

A interpretacdo dos dados da Tabela 11 vem confirmar os dados da Tabela 09 e 10
onde os professores ndo tém familiaridade com a tecnologia de softwares educacionais, o
recurso tecnologico existe dentro da EAFAJT/BA, mas nao ¢ totalmente utilizado e quando
¢ usado, como mostra a Tabela 11, sd3o apenas alguns softwares.

Tabela 11 — Freqiiéncia de utilizacdo de Softwares Educacionais pelos docentes da
EAFAJT/BA — 2008

Utilizacao de Software Educacional N° %
Total 39 100,00
Gera Boi 0 0,00
Procreare 0 0,00
Imagine 1 2,56
Tabs+ 0 0,00
Crocodile Physics 1 2,56
Crocodile Technology 0 0,00
Multibovinos 0 0,00
Crocodille Chemistry 1 2,56
Crocodille Mathematics 1 2,56
Illuminatus 1 2,56
Edison 0 0,00
Nexus 0 0,00
Biblos Plus 0 0,00
Lingua — Espanhol 1 2,56
Cabri II Plus 1 2,56
Ebeam 1 2,56
Winfit 2 5,13
Saeg 4 10,26
Gerente de Agronegocio 0 0,00
Sherlock 0 0,00
English Millenium 0 0,00
Nao Responderam 25 64,10
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Esses softwares foram comprados pela EAFAJT/BA, através de um projeto com a
Fundagio Vitae'’. As especificages para a compra desses softwares educacionais foram
feitas pela UPD da EAFAJT/BA. O uso de softwares educacionais constitui um importante
aspecto que deve ser considerado. Os que mais estimulam e provocam serdo selecionados
para o progresso de um bom trabalho. A fun¢do do professor € essencial nesse processo e
com relagdo a isso Almeida (2000a, p. 30) diz que:

O professor-aprendiz explora e analisa diferentes soffwares
educacionais, identifica as teorias subjacentes aos mesmos, analisa
suas potencialidades, limitagdes e possiveis implicagdes na pratica e
na investigacao pedagdgica, aplicando o ciclo descri¢ao-execugao-
reflexdo-depuragao.

Ainda sobre a utilizacdo e aplicacdo dos Softwares educacionais, Aguiar e Sette
(2000, p. 30) afirmam que:

a escolha de um software é um processo. Nao existe receita pronta.
Exige conhecimento a respeito, o que pressupoe a analise e a
aplicacao associada a proposta pedagogica da escola e a preparagao
de material metodologico para o uso e a avaliagao do processo.

Sobre quais os softwares educacionais que eles utilizam, hd uma aceitacao entre os
docentes sobre a eficécia desses softwares como suporte a metodologia aplicada em sala de
aula. A andlise nos revelou, através da Tabela 12, que: 57,58% responderam que sim,;
15,15% responderam que ndo; e 27,27% ndo responderam essa pergunta.

Tabela 12 — Indicacdo de suporte que essas tecnologias constituem na metodologia
aplicada na sala de aula pelos docentes da EAFAJT/BA — 2008

Tecnologia eficaz na metodologia N° %
Total 33 100,00
Sim 19 57,58
Nao 5 15,15
Nao Responderam 9 27,27

Com relacdo as justificativas para a resposta “sim” dessa pergunta ocorreram
muitas, entre elas temos: melhora o aprendizado do aluno; serve como banco de dados de
informacdes; oferece outras op¢des de metodologias de ensino; desperta a curiosidade dos

alunos; prende a aten¢do; reduz tempo de célculo; complemento em sala de aula; e sem
finalidade.

10°A Fundacdo Vitae é uma associagdo civil sem fins lucrativos que apdia projetos nas 4reas de cultura, educagio e promogio
social. O objetivo principal deste programa é contribuir para o desenvolvimento econémico do pais através da modernizacio
curricular e tecnoldgica de escolas que formam técnicos para o setor produtivo. Sua estrutura é a de um concurso anual de
projetos, que sio elaborados pelas proprias escolas concorrentes.
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A decisao de usar os softwares educacionais como suporte ao processo de ensino-
aprendizagem deve ser fundamentado em pontos que levem em consideragdo os mais
diferenciados aspectos. Muitos docentes supdem que a utilizagdo de softwares como
suporte a metodologia aplicada em sala de aula ¢ lucrativo, capaz de suprir ou diminuir o
tempo do professor junto ao aluno. Alguns softwares t€ém como objetivo proporcionar a
fun¢do de treinamento, a realizagdo de trabalhos que complementem as praticas usuais, a
pesquisa etc, substituindo conseqiientemente aquele professor tradicional. Portanto, ao se
ponderar o importante e fundamental papel do educador de instigar a curiosidade, de
despertar o interesse do aluno, de estimulé-lo para a resolucdo de problemas, constata-se
que os softwares educacionais representa um apoio importante nesse sentido.

No que se refere ao computador como recurso disponivel na instituicdo e porque os
docentes ndo utilizam, ndo houve respostas dos docentes para essa pergunta. Pelos
resultados obtidos vimos que o computador ¢ um recurso utilizado na EAFAJT/BA, seja
ele para desenvolvimento de trabalhos pedagdgicos ou pessoais.

A utilizagdo do computador na educacao indica para um novo sentido. O uso desta
tecnologia passa a ndo ser como uma maquina de ensinar, mas como uma inovacao
educacional. O computador torna-se uma ferramenta educacional, uma tecnologia que
complementa, aperfeigoa e que possivelmente provoca mudangas na qualidade do ensino.
Segundo Moraes (1997, p. 06) “a literatura [...] vem demonstrando que o computador deve
ser utilizado como catalisador de mudancas do modelo educacional vigente”. A esse
respeito, Valente (1993, p. 14) afirma que:

os computadores estdo propiciando uma verdadeira revolugdo no
processo ensino aprendizagem. Uma razdo mais Obvia advém dos
diferentes tipos de abordagens de ensino que podem ser realizados
através do computador, devido aos inimeros programas desenvolvidos
para auxiliar o processo ensino-aprendizagem. Entretanto, a maior
contribui¢do do computador como meio educacional advém do fato do
seu uso ter provocado o questionamento dos métodos e processos de
ensino utilizados

Com a questdo da implantacado do Laboratorio de Informatica, foi perguntado se
ocorreu o curso de capacitagdo para a utilizagdo desse ambiente. Pode-se verificar que
75,76% responderam que ocorreu curso de capacitacdo; 15,15% responderam que ndo teve
capacitagdo; e 9,09% nao responderam essa questdo. Isso fica evidenciado pelo percentual
significativo de respostas “sim” visto na Tabela 13, mostrando que houve uma capacitacao
para os docentes. Quanto a resposta “ndo”, as justificativas dos professores foram que eles
nao ficaram sabendo desse curso, ou seja, nao foram comunicados.
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Tabela 13 — Indicacdo da ocorréncia do curso de capacitacao, promovido pela
EAFAJT/BA para o uso do Laboratorio de informéatica — 2008.

Curso para uso do Laboratério N° %
Total 33 100,00
Sim 25 75,76
Nao 5 15,15
Nao Responderam 3 9,09

Atualmente existe um indicador expressivo de docentes executando projetos e
atividades intercedidos pela informatica. Mas a maior parte das escolas e docentes ainda
esta investigando sobre como usa-las de maneira adequada.

Para que os laboratérios de informatica que sdo implantados nas escolas possam ser
utilizados, primeiro deve ocorrer a capacitacdo dos docentes, ou seja, a formagdo dos
professores para trabalhar com a informadtica na educagdo. Essa formagao deve ser inicial e
continuada em informatica educacional, ou seja, deve se preparar os docentes desde os
conhecimentos basicos em informatica até a utilizacdo na sua pratica pedagogica e sempre
manté-los atualizados.

Perguntados se fizeram esse curso de capacitagdo, 48,48% responderam que sim;
27,27% responderam que ndo; e 24,24% nao responderam essa questdo. Os resultados da
pesquisa, em relacdo ao conteudo do curso de capacitacdo e se o mesmo foi adequado as
necessidades pedagogicas, foram os seguintes: 45,45% disseram que sim; 9,09% disseram
que nao; e 45,45% nado responderam essa questdo. Esses resultados podem ser vistos na
Tabela 14 e Tabela 15.

Tabela 14 - Docentes da EAFAJT/BA, segundo freqiiéncia ao curso de capacitagao — 2008

Realizac¢ido do curso de capacitacio N° %
Total 33 100,00
Sim 16 48,48
Nao 9 27,27
Nao Responderam 8 24,24

Cox (2003, p. 109) afirma que:

para intervir, os professores, assim como o0s outros agentes
educacionais, precisam dispor de conhecimentos e habilidades
especificas. Precisam, dentre outras coisas, conhecer as ferramentas
computacionais que podem ter serventia a sua pratica educacional
escolar e saber explorar os instrumentos da informatica de forma que
atendam aos objetivos educacionais.
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Tabela 15 — Docentes da EAFAJT/BA, segundo opinido sobre adequagao do contetido do
curso de capacitagdo as suas necessidades pedagogicas — 2008

Opinido sobre adequacio do curso de capacitacio| N° %
Total 33 1100,00
Sim 15 | 4545
Nao 3 9,09
Nao Responderam 15 | 4545

Apesar de grande parte dos docentes nao ter respondido essa questdo, analisando os
resultados, parece ser imprescindivel que a ajuda aos docentes abarcados no processo
ocorra na forma de capacitacdo, de maneira a oportunizar a constru¢do de conhecimento,
ao mesmo tempo em que desperta possibilidades e potencialidades com o acesso e uso da
informatica como ferramenta de ensino. Além disso, a escola deve oferecer espagos fisicos,
estrutura tecnologica e pedagogica suficiente e uma boa politica salarial para se obter uma
boa qualidade. Neste cenario, Bettega (2004, p. 42) afirma que:

investimentos estruturais e financeiros tornam-se imprescindiveis para
a elevacdo da qualidade do ensino no pais. A criagdo de planos de
carreira baseados no mérito, no nivel de formagdo e na aplica¢do do
saber apreendido ao ambiente da escola pode ser uma politica
promissora para estimular o educador a dedicar-se a sua atualizacio
para a pratica pedagbgica.

Existem diferentes métodos para serem utilizados em cursos de capacitacao de
professor para que possam exercer suas atividades com a informatica. Para que seja bem
sucedida, essa capacitagdo em informatica educacional deve ter seus contetidos
organizados de acordo com as necessidades técnicas e pedagdgicas de cada docente e a
programacao dos cursos de capacitacao ¢ antecipadamente determinada e passada para os
professores. De acordo Valente (2003, p. 22),

a formacao profissional capaz de implantar mudancas na sua pratica
demanda outras especificidades. No entanto, elas s6 se tornam
evidentes quando o professor, ap6s o término de um curso de
capacitagdo , retorna a sua escola para recontextualizar na sua pratica
pedagogica aquilo que aprendeu.

Independente de quaisquer que sejam os métodos de capacitagdo ou formacgao
escolhida, sua consolidagdo deve ser coesa com as exigéncias da equipe em formacdo. Os
espagos para essa capacitagdo devem estabelecer uma ligacdo entre teoria, pratica e
dominio de recursos computacionais para que possa ocorrer um aprimoramento € uma
mudanga da pratica pedagogica. Toda a mudanga que se espera com esses cursos de
Informatica Educacional, deve estar constantemente em reflexao.
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Do ponto de vista da grande parte dos pesquisados, o curso de capacitagdo ¢ digno
dos conceitos Otimo, Bom, Regular e Ruim, representados pelos indices de 39,39%,
6,06%, 3,03% e 3,03%, conforme Tabela 16.

Tabela 16 — Freqiiéncia de indicagdo dos docentes da EAFAJT/BA sobre avaliagdo do
curso de capacitacdo — 2008

Avaliacao do curso de capacitacao N° %
Total 33 100,00
Otimo 1 3,03
Bom 13 39,39
Regular 2 6,06
Ruim 1 3,03
Nao Responderam 16 48,48

Dentre os motivos para esta avaliacdo nos conceitos acima citados, os docentes
destacaram que o curso permite o acesso ao uso da informatica e possibilita mais opgdes de
metodologias de ensino.

Ao serem questionados se sentiam-se seguros para trabalhar no Laboratorio de
Informatica depois da capacita¢do, 39,39% declararam que sim; 12,12% declararam que
nao; e 48,48% nao responderam essa questdo (ver Tabela 17).

Tabela 17 — Indicagao dos docentes da EAFAJT/BA se sentem seguranca para trabalhar
no Laboratdrio de Informética com seus alunos — 2008

Seguranca para trabalhar N° %
Total 33 100,00
Sim 13 39,39
Nao, porque? 4 12,12
Nao Responderam 16 48,48

Com relacao a justificativa para as respostas “Nao, porque?” surgiram varias causas
que determinam essa inseguranga, entre elas temos: capacitagdo insuficiente para dar-lhes
seguranga ¢ Curso com duragdo pequena. Apesar de poucos ndo terem seguranca para
trabalhar no Laboratério de Informatica, isto nos mostra que o curso necessita ser
repensado e reestruturado em termos de metodologia, duragcdo e abordagem, objetivando
colocar o docente em condigdes melhores para a sua pratica pedagodgica para que ele
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adquira a seguranca necessaria as aulas em laboratdrio. Na Tabela 16, que se refere a
avaliagdo do curso de capacitacdo, podemos observar que 48,48% dos docentes ndo
responderam essa questao, ou seja, o curso para eles nao teve como ser avaliado por falta
de absorcdo de conteudos para os docentes. Neste panorama, observando a Tabela 17, que
se refere a seguranga para trabalhar no Laboratorio de Informatica, verificamos que
48,48% dos docentes também ndo responderam essa questdo, ou seja, como O curso para
muitos ndo teve como ser avaliado, entdo os docentes também nao responderam essa
questao.

Conforme pode ser verificado na Tabela 18, quando os docentes da EAFAJT/BA
foram questionados se a escola desenvolve ou ja desenvolveu algum projeto pedagogico
envolvendo a informatica os resultados sdo os seguintes: 33,33% responderam que sim;
15,15% responderam que ndo; 42,42% ndo sabiam; e 9,09% nao responderam essa
questao, por achar que ndo precisaria respondé-la.

Tabela 18 — Docentes da EAFAJT/BA, segundo indicacdo de ciéncia de ocorréncia de
desenvolvimento de projeto pedagdgico na institui¢do envolvendo a informéatica — 2008.

Projetos pedagadgicos N° %
Total 33 100,00
Sim 11 33,33
Nao 5 15,15
Nao, sei 14 42,42
Nao Responderam 3 9,09

Quanto aos projetos pedagogicos desenvolvidos para a capacitagdo dos docentes
foram citados: Treinamento de Word, Excel, Internet, Interdisciplinaridade, Internet e
Educacdo, Aperfeicoamento com video conferéncia. Ao pedir aos docentes que falassem
dos projetos pedagdgicos para capacitagao dos docentes, comprovamos que a informéatica
estd no meio de quase todos os conteudos das diversas areas de ensino, mas nao ha clareza
na definicdo de objetivos dos projetos, o que comprova a falta de clareza quanto as
atuagdes da escola em relagdo a utilizagdo da informdtica no processo ensino-
aprendizagem.

Os projetos de capacitacdo dos docentes da EAFAJT/BA foram desenvolvidos de
forma que a informaética fosse abordada de maneira ampla, ou seja, poderia ser usada por
todas as disciplinas. Nao teve nenhum projeto que direcionasse o conteiido do curso para a
capacitagcdo especifica de uma determinada disciplina. E esse ¢ o grande problema dos
cursos de capacitacdo docente. Hoje, a capacitagdo de professores esta além da simples
utilizacdo da informatica € preciso que os cursos de capacitagdo sejam direcionados para
atingir os conteudos de suas respectivas disciplinas.

De acordo a Tabela 19, a pesquisa nos revelou que 93,94% dos docentes da
EAFAJT/BA acreditam que a informatica facilita a aprendizagem do aluno e 6,06% nao
responderam essa questao.
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Tabela 19 — Docentes da EAFAJT/BA, segundo opinido sobre a utilizagdao da informéatica
como facilitadora na aprendizagem do aluno — 2008.

Aprendizagem do aluno N° %
Total 33 100,00
Sim 31 93,94
Nao 0 0,00
Nao Responderam 2 6,06

Esse resultado deixa claro que os docentes da EAFAJT/BA, na sua maioria, sao
receptivos ao uso da informética para melhorar a aprendizagem dos alunos. A pratica
pedagodgica que ¢ feita de maneira linear ja vem sendo discutida como superada, sem
eficiéncia. Alunos presos nas carteiras, ouvindo docentes que apenas despejam contetidos
para que eles memorizem os contetidos deixam os alunos desanimados e desestimulados,
provocando um baixo rendimento dos alunos. A informatica aparece como uma alternativa
para auxiliar a aprendizagem, um recurso a mais para a diminui¢do das caréncias
pedagdgicas.

Questionados sobre a fun¢do que informatica desempenha na pratica de ensino,
90,91% responderam que estimula a capacidade de aprendizagem; 3,03% diminuem a
reprovacao; 3,03% reduzem a evasao escolar; e 3,03% ndo responderam (Tabela 20).

Sabemos que a reprovagdo e a evasdo escolar sdo problemas bem mais complexos e
que a simples inser¢ao da informatica na educacdo pode melhorar ou ndo a capacidade de
aprendizagem. Neste panorama, Silva (2002, p. 26) afirma que “a informatica
disponibiliza, hoje, diversos recursos que podem agilizar o aprendizado em qualquer
contetdo e tornar as aulas mais interessantes”.
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Tabela 20 — Docentes da EAFAJT/BA, segundo indicacao da funcao da informatica na
pratica de ensino — 2008.

A informatica na pratica de ensino N° %
Total 33 100,00
Estimula a capacidade de aprendizagem | 30 90,91
Diminui a reprovagao 1 3,03
Reduz a evasdo escolar 1 3,03
Nenhuma fung¢ao importante 0 0,00
Nao Responderam 1 3,03

Comparando os dados da Tabela 19 e 20 podemos ver que ha uma ligagdo entre as
duas, pois, se a informatica para os docentes da EAFAJT/BA facilita a aprendizagem dos
alunos, logo podera ocorrer um estimulo nessa capacidade de aprendizagem, fazendo com
que aconteca a construcao do conhecimento através da informatica.

Bettega (2004, p. 80), afirma que “devemos reconhecer a informatica como uma
ferramenta para novas estratégias de aprendizagem capaz de contribuir de forma
significativa para o processo de constru¢do do conhecimento nas diversas areas”.

Neste sentido, torna-se essencial introduzir a informatica na pratica de ensino como
uma maneira de atrair beneficios para o desempenho pedagdgico, garantindo sua eficécia.

Se observarmos a Tabela 21, as respostas para a questao de onde o docente acessa a
internet com mais freqiiéncia, 63,64% dos docentes afirmaram que acessavam com mais
freqiiéncia na escola e 36,36% em casa.

Tabela 21 — Docentes da EAFAJT/BA, segundo indicacao do local de onde acessam a
internet com maior frequéncia — 2008.

Onde acessa a internet N° %

Total 33 100,00
Na escola 21 63,64
Em casa 12 36,36

Dos docentes pesquisados quanto a principal utilizacdo que faz da internet durante
o periodo letivo, relacionada a sua area de formagao académica, constatou-se o seguinte:
69,70% utilizam para a atualiza¢do de informagdes e conhecimento; 24,24% utilizam para
pesquisa bibliografica; 3,03% utilizam para contato com outras instituicdes de ensino
agricola; e 3,03% utilizam para acesso a perioddicos especializados (Ver Tabela 22).
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A atualizagdo de informagdes ¢ conhecimento dos docentes da EAFAJT/BA ¢ um
ponto importante para a construgdo do conhecimento dos alunos. Por meio dessa
atualizagcdo, que pode ser feita por meio de cursos de capacitacdo ou pela internet, os
docentes da EAFAJT/BA procuram sempre estar atualizados com informacgdes especificas
na sua area de formacdo académica, através de pesquisas bibliograficas, acessos a
periddicos especializados e em contato com outros profissionais da sua area de formacao
em outras instituicdes de ensino agricola, levando para dentro da sala esses conhecimentos.

Segundo Moran (2009a, p. 11), “a internet pode ajudar o professor a preparar
melhor a sua aula, a ampliar as formas de lecionar, a modificar o processo de avaliacao e
de comunica¢do com o aluno e com os seus colegas.”

O autor ainda afirma que:

O professor vai ampliar a forma de preparar a sua aula. Pode ter
acesso aos ultimos artigos publicados, as noticias mais recentes sobre
o tema que vai tratar, pode pedir ajuda a outros colegas — conhecidos e
desconhecidos — sobre a melhor maneira de trabalhar aquele assunto
com os seus estudantes. (MORAN, 2009a, p. 11)

O grande avanco neste campo da preparagdo de aula estd na
possibilidade de consulta a colegas conhecidos e desconhecidos, a
especialistas, de perguntar ¢ obter respostas sobre duvidas, métodos,
materiais, estratégias de ensino-aprendizagem. O papel do professor
ndo ¢ de somente coletar a informagao, mas de trabalha-la, de escolhé-
la, confrontando visdes, metodologias e resultados. (MORAN, 2009a,
P11)

Tabela 22 — Docentes da EAFAJT/BA, segundo indicacao da principal utilizagao da
internet, durante o ano letivo — 2008.

Utilizacao principal da internet N° %
Total 33 100,00
Atualizagao de informagdes ¢ conhecimento 23 69,70
Contato com outras institui¢des de ensino agricola 1 3,03
Pesquisa Bibliografica 8 24,24
Acesso a periodicos especializados 1 3,03

Analisando a Tabela 21 e a Tabela 22, nota-se que no universo dos docentes
pesquisados, a internet ¢ muito utilizada na escola como uma ferramenta ligada ao
processo de ensino aprendizagem. Assim, a infernet torna possivel a manipulacdo de
informacdes e pode propiciar a formag¢ao do conhecimento de uma forma mais rapida e
com objetivos mais extensos. Isso ndo quer dizer que quem acessa muito a internet tem
mais conhecimento ou que passa muitas horas por dia conectado sera um superdotado. Mas
se souber onde e como buscar essas informagdes na internet, depois analisa-las,
contextualiza-las e depois critica-las, com certeza ela poderd se transformar em
conhecimento.

Moran (2009a, p. 5) afirma que “a internet ¢ uma tecnologia que facilita a
motivagdo dos alunos, pela novidade e pelas possibilidades inesgotaveis de pesquisa que
oferece.”
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Questionados sobre as vantagens notadas a partir do uso da informatica, paralelo as
praticas educativas, onde a questdo foi analisada por incidéncia, ¢ possivel observar na
Tabela 23 que 20 docentes responderam que proporcionam maior interesse pela disciplina;
20 docentes responderam que contribui para acrescentar o desenvolvimento do
conhecimento; 13 docentes responderam que ocorre modernizagdo da instituicdo; 10
docentes responderam que ocorre maior rapidez na aprendizagem do aluno; e 1 docente
nao respondeu essa questao.

Tabela 23 — Indicagdes dos docentes da EAFAJT/BA das vantagens notadas a partir do
uso da informatica nas praticas educativas — 2008

Vantagens do uso da informatica N° %
Total 64 | 100,00
Maior rapidez na aprendizagem do aluno 10 15,63
Proporcionar maior interesse pela disciplina 20 31,25
Nao apresenta vantagens 0 0,00

Contribuir para acrescentar o desenvolvimento do

conhecimento 20 31,25
Modernizagao da institui¢ao 13 20,31
Nao Responderam 1 1,56

Deduz-se que a informatica tem o papel significativo e algumas vezes pode definir
0 sucesso ou fracasso de um profissional na chamada sociedade do conhecimento. Esses
avangos significam uma modificacdo respeitdvel no papel do professor, visto que o
professor pode agir como coordenador do processo de ensinar e aprender. Por outro lado,
tudo indica que o preparo profissional dos responsaveis pelas experiéncias que estao dando
certo atualmente provém mais de suas experiéncias pessoais do que de uma formagdo
esquematizada e organizada pela escola. Cogita-se que a informatica, deve ser levada em
consideragdo para tornar mais facil as tarefas dos alunos e aproveitar melhor seu tempo e
seus esforcos.

Quanto as dificuldades apresentadas (Tabela 24), a partir da utilizacdo da
informéatica concomitante com as praticas educativas, verificou-se o seguinte: 54,55% dos
docentes apontaram a deficiéncia na disponibilidade de equipamentos na escola; 24,24%
apontaram o alto custo da aquisi¢do; 15,15% apontaram a auséncia de conhecimento para
absorver informacgoes; € 6,06% ndo responderam essa questao.
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Tabela 24 — Docentes da EAFAJT/BA, segundo indicacdo das dificuldades apresentadas a
partir da utilizacao da informatica nas praticas educativas — 2008.

Dificuldades no uso da informatica N° %
Total 33 | 100,00
Deficiéncia de disponibilidade da escola 18 54,55
Auséncia de conhecimento para absorver informagoes 5 15,15
Medo de perder o contato com as pessoas 0 0,00
Poder de aquisicao elevado para os menos favorecidos 8 24,24
Desativacdo da mao de obra manufatureira 0 0,00
Concorréncia e mercado desleal 0 0,00
Nao Responderam 2 6,06

Questionados se a EAFAJT/BA tém contribuido para a aquisicdo de equipamentos
de informatica, os docentes apontaram o seguinte: 90,91% responderam que sim e 9,09%
ndo responderam essa questao.

A Direcado da EAFAJT/BA sempre busca estar atualizada com relagdo a
informéatica, mesmo porque, hoje ndo sdo todas, mas algumas escolas possuem algum tipo
de equipamento que possa melhorar ndo s6 o trabalho pedagdgico como também o
administrativo. O proprio incentivo do Governo Federal proporciona essa aquisicdo de
equipamentos de informatica. Cabe aos gestores da escola fazer um planejamento para que
os equipamentos adquiridos sejam bem aplicados, tanto na parte pedagdgica como também
no administrativo e os equipamentos nao fiquem sem utilizagao.

Quando questionados sobre o suporte do datashow para melhorar o desempenho
nas aulas, os docentes responderam o seguinte: 84,85% responderam que sim, que da
suporte; e 15,15% responderam que ndo dé suporte.

O datashow ¢ um recurso que com certeza podera dinamizar, motivar ¢ melhorar a
qualidade das aulas, mas deve ser usado com cuidado para ndo se tornar um problema na
relagcdo professor-aluno.

Segundo Neto (2008, p. 01),

esse equipamento ¢ fantastico. Ele da qualidade a aula quando projeta
no teldo a sintese dos pontos do contetido a ser ministrado; quando
projeta filmes; exibe a internet; usa figuras, sons, imagens etc. E um
grande instrumento a servigo das praticas pedagogicas, sem duvida.

Nio basta a escola ter o datashow. E necessario saber fazer a utilizacio dele, para
que se possa aproveitar melhor, quando a questao ¢ educagao.
Neste panorama, Neto (2008, p. 01) faz as seguintes consideragdes:
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e O data-show ndo substitui o docente;

e Fle deve ser utilizado como um instrumento auxiliar de
interagd@o entre o professor e o aluno na sala de aula;

e As aulas somente com data-show cansam os alunos, diminuindo
o rendimento do contetido ministrado;

e O data-show ndo deve ser utilizado como um projetor de textos.
Para isso temos os retroprojetores tradicionais, a um custo bem
menor;

e E um crime académico utilizar o data-show para exibir textos
pesados, € o pior sdo os casos em que o professor ainda fica
sentado ao lado da maquina lendo o que esta escrito;

e Deixar a maquina ligada por mais de duas horas seguidas; ou
ficar ligando e desligando o equipamento. Esse material ¢
sensivel e sua lampada tem um custo muito alto.

Observando-se a Tabela 25, quando questionados sobre as dificuldades enfrentadas
quanto a manipulagdo dos softwares educacionais, 45,45% dos docentes responderam ter
falta de conhecimento; 24,24% responderam haver falta de disponibilidade de horario no
Laboratdrio de Informatica; 15,15% responderam haver falta de tempo; e 12,12% nao
responderam essa questao.

Tabela 25 — Docentes da EAFAJT/BA, segundo indicacao das dificuldades enfrentadas
para a manipulacdo dos softwares educacionais — 2008.

Dificuldades no uso de softwares N° %
Total 33 100,00
Falta de conhecimento 15 45,45
Falta de disponibilidade de tempo 5 15,15
Falta de disponibilidade de horario no laboratorio de

informatica 8 24,24
Nao Responderam 4 12,12

Essa questao mostra que os docentes da EAFAJT/BA ndo sabem trabalhar com os
softwares educacionais, ou seja, falta conhecimento para se manipular esses softwares que
a escola possui instalados no Laboratério de Informética. Os docentes que sabem
manipular esses softwares alegam que ocorre falta de horario no laboratério de
informatica. Isso realmente ¢ comprovado, pois a escola s6 possui um laboratério e o
mesmo ¢ utilizado para se ministrar aulas da disciplina de informatica.

Com relagdo a forma como a instituicdo pode contribuir com as praticas sociais da
informatica, essa questdo foi analisada por incidéncia e a pesquisa revelou que: 22
indicagdes de que a EAFAJT/BA poderia contribuir com as praticas sociais ministrando
mini cursos de informatica; 17 indicagdes de que a EAFAJT/BA poderia contribuir
trabalhando as matérias associadas as praticas pedagdgicas; 10 indicacdes de que a
EAFAJT/BA poderia contribuir informatizando toda a institui¢do; ¢ 9 indicagdes de que a
EAFAJT/BA poderia contribuir criar mais laboratérios de informatica.
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Tabela 26 — Freqiiéncia de indicagdes dos docentes da EAFAJT/BA da forma como a
institui¢do pode contribuir com as praticas sociais da informatica — 2008

Contribuicio com praticas sociais N° %
Total 58 100,00
Ministrando mini-cursos de informatica 22 37,93

Trabalhando as matérias associadas as praticas

pedagbgicas 17 29,31
Criando laboratérios de informatica 9 15,52
Informatizando toda a instituigao 10 17,24

Analisando esses dados, percebemos que quantitativamente a realizacdo de mini-
cursos de informatica e o trabalho ligado as praticas pedagdgicas das disciplinas foram as
indicagdes de maior freqiiéncia. Isso demonstra que o corpo docente esta preocupado com
as mudancas que vém ocorrendo na area educacional com a inser¢ao da informatica, pois
os mesmos t€m certo dominio da informatica.

Levantando a questdo acerca dos impactos causados pela informatica, questao que
também foi analisada por incidéncia, levantamos os seguintes dados: 16 indicagdes de que
houve aumento da area de pesquisa; 14 Indica¢des de ocorréncia de aumento da demanda
escolar; 11 indicacdes de que ocorreu ampliacdo do raio de aproximagdo entre as
instituicdes de ensino; 10 indicacdes de que houve maior credibilidade da escola; e 3 ndo
responderam essa questdo (ver Tabela 27). Com relagdo ao aumento da area de pesquisa
isso ocorreu devido a estrutura de informatica da EAFAJT/BA. Os docentes dispdes de
tempo e oportunidade para um contato maior com a informatica e por meio dela
conseguiram ampliar os seus conhecimentos nas mais diferentes areas. Com relagdo a
demanda escolar isso ocorreu por causa da implantacao do curso Técnico em Informatica,
onde houve uma procura muito grande por parte da comunidade. A aproximacao entre as
institui¢des de ensino ocorreu por causa da troca de experiéncias e informagdes nas
diferentes areas. A credibilidade da EAFAJT/BA esta associada a varios fatores e a
informatica ¢ um desses fatores.
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Tabela 27 — Freqiiéncia de indicagdes dos docentes da EAFAJT/BA dos impactos
causados pela informatica — 2008

Impactos das tecnologias N° %
Total 54 100,00
Ampliagdo da demanda escolar 14 25,93
Ampliagdo do raio de aproximacao entre as instituigdes de ensino 11 20,37
Aumento da credibilidade da escola 10 18,52
Aumento da area de pesquisa 16 29,63
Nao Responderam 3 5,56

Questionados sobre como um curso de capacitagdao deveria ser elaborado para ser
adequado para os professores, os docentes deram varias sugestoes, onde foram
classificadas de acordo a Tabela 28, na pagina seguinte.

Para definir as respostas dessa pergunta foi utilizada a seguinte classificacao: a) a
informética com a pratica pedagogica dos docentes e seus contedos; b) os programas que
sao utilizados pelos docentes; c) carga horédria e periodo que os cursos devem ser
oferecidos; d) niveis de conhecimento dos docentes; e, por tltimo, ) forma como os cursos
devem ser trabalhados, onde as respostas apontam para mais pratica, parte presencial e a
outra a distancia, etc.

As respostas dos docentes a pergunta do questionario sobre a maneira pela qual um
curso de capacitagdo em informatica deve ser elaborado causaram surpresa pela opuléncia
de informagdes e sugestdes. Suas idéias colaboraram para o desenvolvimento deste
trabalho e melhor compreensdo do ponto de vista do docente em relagdo a hipdtese da
pesquisa.

Tabela 28 — Docentes da EAFAJT/BA, segundo sugestao para que um curso de
capacitacao seja adequado para os professores — 2008

Sugestdes para capacitacio N° %
Total 33 100,00
Informética com a pratica pedagogica dos docentes e seus

conteudos 9 27,27
Programas que sao utilizados pelos docentes 4 12,12
Carga horaria e o periodo 2 6,06
Nivel de conhecimento dos docentes com a informatica 7 21,21
Forma como os cursos devem ser trabalhados / ter carater de

continuidade 11 33,33

As sugestdes dadas pelos docentes da EAFAJT/BA nos permitem perceber que ha
uma concordancia sobre a necessidade de se organizar um curso de capacitacdo que
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institua ligacdo entre a informatica e a pratica pedagdgica. Os docentes enxergam que nao
ha ligacdo entre o que ¢ abordado no curso e o que eles necessitam para realizar com
qualidade os projetos pedagogicos com a ajuda da informatica. Além do mais, os docentes
esperam que um curso de capacitacdo dessa qualidade permita a ampliacdo de suas
competéncias e habilidades para usarem a informatica como componente facilitador do
processo de ensino-aprendizagem e, assim, possa motivar o aluno.

Para eles, seria interessante formar as turmas de capacitagdo de acordo com o nivel
de conhecimento sobre informatica, visto que varios docentes ja possuem nogdes sobre o
uso da informatica, ao passo que outros necessitam de orientagdes bdsicas, ou seja,
precisam de mais tempo de aprendizado.

Além disso, os docentes sugerem que os cursos sejam organizados de acordo com
as necessidades do dia-a-dia do professor, sua area de atuagdo e seus conteudos, etc. Além
disso, o processo de capacitagao nao deve se encerrar quando os cursos de capacitacao se
acabam. Neste cendario, Almeida (2000b, p. 178) afirma que:

a formacdo ndo se encerra com a conclusdo de cursos, oficinas ou
outros eventos, pois deve ter o carater e continuidade, que se
concretiza por meio de reunides periodicas, seminarios ¢ debates
através de redes telematicas (/nternet), encontros presenciais ¢
oficinas.
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5. CONCLUSOES

Por causa do volume excessivo de informacdes nem sempre a escola consegue
apropriar-se das mudangas importantes que ocorre na sociedade. A idéia que fica e de que
a escola estd caminhando devagar com relagdo a rapidez em que ocorrem as mudancgas
socioculturais. Nao podemos, introduzir a modernizagao no processo ensino aprendizagem
com base na informatica de qualquer maneira. Qualquer mudanga deve ser consciente,
refletida; devem aparecer aos poucos, deve ser amadurecida a cada dia, com
discernimento, tomando como referéncia as agdes.

Nao se pode alterar a maneira de ensinar apenas acompanhando o que esta
aparecendo na moda, utilizando o datashow, a internet ou até mesmo computadores e
softwares educacionais, porque todos fazem isso.

Notamos que, ao usar a informatica, exercemos interagdo com o aluno de maneira
mais instantanea, com mais criatividade e estimulo. No entanto, temos conhecimento de
que para implantar mudangas demanda preparo. Professor algum ird entrar em um
Laboratorio de Informéatica com seus discentes se ndo tiver absoluta confianga no que fara
neste ambiente.

Nao podemos pensar que, apenas introduzindo novos recursos de informatica, como
computadores, conexdo a internet, softwares educacionais no dia-a-dia da escola,
estaremos atendendo o que seria suficiente para que se forme uma escola renovada, com
alunos dispostos a oportunidade de adquirirem modernas aptidoes.

Corremos o risco de simplesmente transformar os alunos em usuarios de
computador sem ocorrer nenhuma alteragdo na aprendizagem, pois, apenas manipular
informacdes nao significa essencialmente pensar, refletir, adquirir conhecimento.

E fundamental no processo de ensino aprendizagem que o professor tenha uma
visao multipla de conhecimento e cultura. Ele também deve conhecer bem sua area de
conhecimento e suas areas afins. Ele deve possuir uma forma de compreender o que ¢ a
sociedade e como sdo as etapas mentais pelas quais o discente passa para adquirir o
conhecimento.

O papel do docente nesse cenario € essencial e importante, pois € ele quem cria os
ambientes de aprendizagem fazendo com que ocorra uma valorizagdo dos discentes.

Isto posto, observamos que a hipdtese desta pesquisa de que "a utilizagdo da
informatica (computador; internet; softwares educacionais) por parte dos professores
contribui significativamente para o estimulo de praticas inovadoras na EAFAJT/BA” esta
confirmada pelos resultados obtidos. Mas os professores enfrentam algumas dificuldades
na inser¢ao da informadtica na sua pratica pedagogica, tendo como um dos principais
agravantes a deficiéncia do curso de capacitacdo para o uso do Laboratério de Informatica,
bem como para a utilizacdo dos softwares educacionais existente na EAFAJT/BA. Outro
problema da institui¢do consiste no fato de possuir apenas um laboratério de informatica,
limitando por demais o uso adequado pelos que necessitam dele.

Os resultados desta pesquisa apontam para a necessidade de iniciativas no sentido
de atender as demandas desses profissionais em sala de aula, tendo como objetivo a melhor
utilizagcdo do Laboratério de Informatica, com seus softwares educacionais, resultando em
um processo de ensino-aprendizagem de melhor qualidade.

Para que um projeto educacional de qualidade seja realizado, ndo deve estar
isolado, por mais moderna e maior que seja a estrutura em informatica de uma escola. Até
mesmo o conhecimento profissional em pedagogia e o senso critico para o



desenvolvimento de planos de trabalhos educacionais, associados aos mais novos modelos
educacionais, ndo vao levar a escola a conseguir um ensino de qualidade e devem estar
presentes no plano politico pedagogico da escola. Entretanto, eles ndo sdo ainda
satisfatorios. A escola do tamanho do mundo, que se torna viavel pela utilizagao intensa da
informatica, deve ser observada com outra mentalidade.

Devemos ter cuidado para que a informatica ndo seja aplicada dentro do ambiente
escolar apenas como mais um modismo, mas com a importdncia e a capacidade
educacional transformadora que tém. E necessario que se pense e reflita sobre o processo
de ensino-aprendizagem de modo mais abrangente.

Para que isso ocorra, ¢ necessario, antes de qualquer coisa, que todo mundo esteja
consciente e preparado e que considere as mudangas que estdo ocorrendo na escola, tirando
proveito das vastas possibilidades comunicativas e informativas da informadtica para a
materializa¢ao de um ensino que seja critico e de qualidade.
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7. ANEXOS

Anexo A — Questiondario Avaliativo e Diagndstico

Anexo B — Lista de Software Educacionais

59



Anexo A

QUESTIONARIO AVALIATIVO E DIAGNOSTICO

[awrerwevrmcacio ]

1. Nome:

2. Sexo:

Masculino ||

Feminino

3. Faixa Etaria:

Até 20 anos || | De 21 a 30 anos

De 31 a 40 anos

De 41 a 50 anos || | De 51 a 60 anos

Acima de 60 anos

4. Nivel de Escolaridade:

Superior - Licenciatura
Qual o curso?

Superior - Outros
Qual o curso?

Poés-graduado
Qual o curso?

5. Area de atuaciio na Escola

Parte Diversificada ||

Base Comum

6. Quanto tempo de escola?

6. Disciplinas que leciona:

Informatica Biologia
Gestdo do Agronegocio Quimica
Planejamento e Projeto Fisica
Técnica de Redagdo Profissional Matematica
Desenho e Topografia Historia
Zootecnia I Geografia

Zootecnia I1

Lingua Inglesa

Zootecnia 11

Educagao Artistica

Agricultura [

Educagao Fisica

Agricultura II

Lingua Portuguesa

Agricultura II1

Filosofia

Irrigacdo e Drenagem

Mecanizagdo Agricola

Construgdes e Instalagdes Rurais

Beneficiamento Animal e Vegetal
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Introdugio ao Beneficiamento Pratica Profissional
Introducdo a Agropecudria Fruticultura
Forragicultura Plantas Ornamentais, Medicinais e Silvicolas
Olericolas Irrigagdo

Plantas anuais Topografia
Mecanizagio Avicultura
Beneficiamento Vegetal Beneficiamento Animal
Apicultura Bovinocultura de Corte
Psicultura Bovinocultura de Leite
Cunicultura Caprino-ovinocultura
Suinocultura Equideocultura

[rawren_covmcmenrosoeecvoroan ]

7. Onde vocé teve o primeiro contato com o computador?

No seu local de trabalho Em casa
Outro:
Na casa de parentes ou amigos Qual?

Em Escolas de informatica

Na escola onde cursou o ensino regular ou faculdade

8. Vocé tem alguma familiaridade com alguma tecnologia abaixo?

Programas Baésicos (Windows 98, Windows XP, etc) Sim Nao
Word Sim Nio
Excel Sim Nao
Powerpoint Sim Nao
Access Sim Nio
Programas Educativos Sim Nao
Internet Sim Nao
Outros

Especificar: Sim Nao
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9. Na questiio abaixo verifique quais dos recursos tecnologicos disponiveis na escola vocé utiliza e com que freqiiéncia:

Assinale abaixo os recursos da
escola que vocé utiliza.

Vocé utiliza?

Com que freqiiéncia?

Sim

Niao

Semanal Quinzenal

Mensal Esporadico

Computador

Internet

Data Show

Softwares Educacionais

Nio utiliza nenhum recurso tecnoldgico (Caso sua resposta for essa, passe para a Questdo 12)

10. Se vocé respondeu na questio anterior uma das opc¢des Softwares Educacionais, por favor, assinale abaixo quais dos

softwares que vocé utiliza?

Gera Boi Crocodile Chemistry Cabri I Plus

Procreare Crocodile Mathematics Ebeam

Imagine Illuminatus Winfit

Tabs+ Edison Saeg

Crocodile Physics Nexus Gerente de Agronegocio
Crocodile Technology Biblos Plus Sherlock

Multibovinos Lingua — Espanhol English Millenium

11. Essas tecnologias constituem um suporte eficaz na metodologia aplicada na sala de aula?

Sim

Nao

Justifique:

12. Se o computador ¢ um recurso disponivel na instituicio e vocé nio utiliza, cite o(s) motivo (s):

13. Na implantacio do laboratério de informatica, ocorreu curso de capacitacido, promovido pela institui¢io, para o uso

deste ambiente?

Sim || Nio

|| Se a resposta for Nao, passe para a questdo 18.

14. Voce fez esse curso de capacitacio?

Sim || Nio

|| Se a resposta for Nao, passe para a questdo 18.

15. O conteido do curso de capacitacio foi adequado as suas necessidades pedagégicas?

Sim || Nao
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16. Como vocé avalia esse curso de capacita¢io?

Otimo Bom

Regular || Ruim

Porque?

17. Depois dessa capacitacio vocé se sentiu seguro para trabalhar no laboratério de informatica com os alunos?

Sim || Nao, porque?

18. A escola desenvolve (ou ja desenvolveu) algum projeto pedagégico envolvendo a informatica?

Sim || Nao Nao Sei
Se Sim, Qual (is)?
19. A utilizacdo da informatica facilita na aprendizagem do aluno?

Sim Nio

20. Qual func¢io tem desempenhado a informatica na pratica de ensino?

Estimula a capacidade de aprendizagem

|| Diminui a reprovagao

Reduz a evasio escolar

Nenhuma fung@o importante

21. De onde vocé acessa a internet com mais freqiiéncia?

Na escola

Outro local

Em casa

Nunca teve a oportunidade de acessar a internet

22. Qual é a utilizagiio principal que vocé realiza na internet, durante o ano letivo, pertinente com a irea de sua formacio
académica?

Atualizagdo de informagdes e conhecimento

Acesso a periodicos especializados

Contato com outras institui¢oes de ensino agricola

Nenhum uso da internet

Pesquisa Bibliografica
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23. Quais sdo as vantagens notadas, a partir da informatica, paralela as praticas educativas?

Contribuir para acrescentar o desenvolvimento do
Maior rapidez na aprendizagem do aluno conhecimento
Proporcionar maior interesse pela disciplina Modernizagdo da institui¢do

Nao apresenta vantagens

24. Quais sao as dificuldades apresentadas, a partir da utilizacio da informatica concomitantemente com as praticas
educativas?

Deficiéncia de disponibilidade da escola Poder de aquisi¢do elevada para os menos favorecidos
Auséncia de conhecimento para absover informagdes Desativag¢do da mao de obra manufatureira
Medo de perder o contato com as pessoas Concorréncia de mercado desleal

Outra. Qual?

25. A escola tem contribuido para a aquisi¢io de equipamentos de informatica?

|| Sim || Nao

26. O Datashow Ihe d4 um suporte para um melhor desempenilo nas aulas?

|| Sim Nio

27. Quais sio as dificuldades enfrentadas quanto 2 manipulaciio dos softwares educacionais?

Falta de disponibilidade de horario no laboratdrio de
informatica

Falta de conhecimento

Falta de disponibilidade de tempo || Nao Responderam

28. De que forma a instituicio pode contribuir com as praticas sociais da informatica?

|| Ministrando mini-cursos de informatica || Criando laboratorios de informatica
Trabalhando as matérias associadas as praticas
pedagogicas Informatizando toda institui¢ao

29. Quais os impactos causados pela informéatica?

Ampliacdo da demanda escolar Aumento da credibilidade da escola

Ampliagdo do raio de aproximagdo entre as instituigdes
de ensino Aumento da area de pesquisa

30. Em sua opinisio um curso de capacitacio adequado para professores devera ser elaborado de que maneira? Dé
sugestoes.
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Anexo B

SOFTWARES EDUCACIONAIS

GERA BOI

O software auxilia o administrador no
planejamento e implementacao de confinamentos
de bovinos de corte. Permite a formulacao de
diversas ragdes de custo minimo, considerando-se
as caracteristicas dos animais a serem confinados,
bem como os alimentos disponiveis e seus
respectivos custos e/ou precos de mercado. O
GeraBoi também possibilita a simulacdo de
diversos cenarios, onde o usuario do sistema
poderd calcular os seus custos, receitas e lucro
esperado para diversas situagdes, bem como o pre¢co minimo necessario para se garantir
lucratividade. Para tanto, o usuario do GeraBoi podera simular diversas situagdes
considerando-se animais, duracdo do confinamento, tipos de alimentos, etc.

PROCREARE

Se vocé ndo tem dominio sobre o que acontece na sua fazenda,
qual ¢ o perfil rentavel de seu rebanho ou de seu plantio, quais
pontos fracos devem ser trabalhados e quais os pontos fortes
precisam ser administrados, com certeza vocé esta perdendo
dinheiro ou deixando de ganhar o que a terra poderia te dar.
Excelente ferramenta de administracao dos dados de forma a obter
informagdes em tempo habil para evitar o escoamento de recursos
e trabalho.

O software tem as fungdes bésicas de cadastro de animais, registro
sanitario, controle produtivo (de peso e leite), e controle
reprodutivo, e observe os diferenciais como relatérios gerenciais,
estatisticas do rebanho e etc.

IMAGINE

Possibilita a criagdo de animacgdes, produz material para Web, permite
criagdo de ambientes multimidia, possui entrada e saida de voz,
desenvolve ambientes com modelagem, constroi utilizando o método
arrastar & soltar objetos, comunica idéias, constréi apresentacdes,
permite desenvolver projetos colaborativos, constrdi programas,
trabalha com controle e manipulacdo de dados, compde musicas, cria
oportunidades de interatividade real e ¢ LOGO — Linguagem Logo
florientado a objetos.
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Possui saida para periféricos que permitem trabalhar com a robdtica pedagogica.
Montagem de apresentagdes multimidia: Utiliza video, texto, imagem e som. Possibilita
criacdes de animacdo e desenvolvimento de material interativo para ambientes Web.
Realizacdo de trabalhos com Animagdo: Inclui software grafico (LOGOMOTION) para
manipulagdo e criacao de imagens e geracao de animagdes (gif's animados).

TABS+

TABS+ ¢ um software utilizado para modelagem em
3D. Com o TABS+ ¢ possivel criar desde modelos
simples, como uma casa, até modelos mais complexos,
como um foguete, utilizando-se formas geométricas
basicas como cubos, cilindros, piramides e cones.
Alguns modelos acompanham o software, mas também
¢ possivel criar seu proprio modelo através da janela de
edicado em 2D. Os resultados sdo imediatamente
visualizados, em perspectiva, na janela de exibigao.

Apo6s concluido o modelo, ele podera
ser planificado para impressdo. As linhas de corte e dobra sdo criadas automaticamente, de
tal forma que as partes que constituem o modelo sejam recortadas e coladas, possibilitando
a constru¢do de uma maquete do projeto.

TABS+ tem sido utilizado nas areas de matematica, geometria espacial,
artes, design e tecnologia.
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CROCODILE PHYSICS

Crocodile Physics contém uma ampla gama de
componentes elétricos e eletronicos. De baterias, lampadas
e chaves até portas logicas, circuitos integrados e semi-
condutores. Uma vasta biblioteca de componentes permite
ao usudrio investigar e experimentar sistemas com Vvarios
graus de complexidade.

A criagdo de circuitos ¢ muito simples. Basta arrastar os
componentes para a area de trabalho e liga-los desenhando
fios entre os seus terminais.

A simulagdo ¢ matematicamente precisa, permitindo que
voce teste os sistemas e explore as leis fisicas por trds dos

Crocodile
Physics

sistemas.
Vocé pode usar o Crocodile
experimentos em Mecanica.

Physics para simulagdes e
Por exemplo, realizar um

DI bl L em b1 Pih Messss Qoo Somd Winde bob
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experimento para estudo da | o | conservagio de energia em
uma colisao ¢ muito simples: “ _ apenas arraste os "carrinhos"
da barra de ferramentas, N coloque sobre eles sensores e
ajuste-os para que eles se ° movimentem em sentidos
opostos. Gréficos de » _ velocidade e energia poderdo
ser visualizados durante a | : A simulacao.

Crocodile Physics : H * combina simulagdes em
circuitos elétricos/eletrOnicos s wewwe cOm @ simulagdo  de

elementos mecanicos, além de permitir experiéncias com ondas e som. Com Crocodile
Physics vocé tem acesso a um laboratorio virtual e total controle das simulagdes.
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CROCODILE TECHNOLOGY

Crocodile Technology ¢ ideal para projetos na area de tecnologia de
sistemas e mecanismos de controle. Trata-se de um software de
simulacdo poderoso e extremamente amigavel.
Vocé podera desenvolver seus proprios programas de controle
através da construg¢do de fluxogramas a partir de elementos graficos,
Crocodile de tal forma que vocé possa observar, testar, modificar e depurar os
Technology  programas que estdo sendo criados.
Uma das principais caracteristicas que fazem a diferenga do
Crocodile Technology ¢ o seu Editor Integrado de Multimidia, que permite a alteracdo do
conjunto de atividades pré-definidas que acompanham o software, para que estas possam
atender as suas necessidades ou mesmo para que vocé desenvolva novos projetos a partir
de suas proprias idéias.

Crocodile Technology vem com 50 li¢des interativas, cobrindo todo um elenco de
assuntos em eletricidade, eletronica, programac¢ao e micro-controles, combinando
simulacdes completas com informacdes, questdes e respostas que podem ser integradas as
atividades didaticas.

CROCODILE CHEMISTRY

Crocodile Chemistry traz o laboratério de Quimica para dentro
do computador, possibilitando o acesso a ciéncia experimental
e, em especial, a um conjunto de atividades inviadveis ou nao
recomendaveis por questdes de altos custos, riscos ou tempo

g necessario ao seu desenvolvimento. Este poderoso software de
' simulagdo ¢ também bastante amigavel: selecione os
Crocodile reagentes, as quantidades e concentragdes, os equipamentos,

0s sensores para monitorar as grandezas a serem controladas e
a sua experiéncia estara pronta para ser simulada. O aluno tera
acesso aos principais equipamentos de um laboratorio de
Quimica, como: Bico de Bunsens, Bekers e Buretas, e podera visualizar todas as reagdes
que ocorrem durante a simulacdo, através de animagdes que dao vida ao experimento. Ja
vem com um conjunto de exemplos e atividades que podem ser facilmente modificados,
permitindo que vocé crie simulagdes de acordo com a sua necessidade e explore em seus
experimentos inumeras reagdes sob as mais variadas condi¢des. Além disso, através dos
sensores utilizados nos experimentos, o software pode gerar, automaticamente, graficos
que representam a variacdo de grandezas como temperatura, pH, massa, volume e
condutividade. Todos os dados podem ser exportados para planilhas eletronicas como o
MS-Excel. Com ele o aluno pode explorar toépicos que vao desde os principios basicos até
os mais complexos, como: acidos, bases, solucdes e solubiliade, metais reativos entre
outros. Aproveite para fazer um download do demonstrativo e tenha acesso a cinco licdes
que lhe dardo uma boa visdo de algumas das potencialidades desta ferramenta de
simulagao.
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CROCODILE MATHEMATICS

Crocodile Mathematics traz um novo conceito em software de

Matematica: ¢ um laboratério interativo de Matematica

totalmente amigavel. Permite que alunos e professores criem

experimentos com modelos matematicos utilizando formas

- geométricas, equagdes, matrizes, numeros, graficos, texto e
Mathematics figuras ao mesmo tempo.

A versatilidade deste ambiente de aprendizado

intuitivo garante a eficdcia da utilizagdo do software nos

diversos niveis de ensino. Até mesmo usuarios inexperientes

. I podem facilmente construir modelos sobre conceitos complexos

e abstratos, com a utilizagdo dos recursos disponiveis no
software. No Crocodile Mathematics as formas geométricas
construidas e as relagOes estabelecidas entre elas sao dinamicas,
tornando os modelos matematicos interativos!

Formas geométricas

Na Barra de Ferramentas, escolha formas pré-definidas como linhas, circulos, tridngulos,
quadrilateros e outros poligonos regulares ou irregulares. Combine as formas e crie seus
proprios modelos para demonstrar aplicacdes matematicas, ou entdo explicar na pratica
conceitos complexos. Investigue aplicagdes de translacdo e rotagdo. Utilize retangulos para
aproximar a area de uma curva. Desenhe objetos e a partir de transformagdes desenvolva
topicos sobre simetria. Crie figuras e defina relacdes entre elas para ilustrar
proporcionalidade.

Relagao entre as formas

Combinando as propriedades das formas, vocé pode definir a relagdo entre elas para
estudar vdrias leis e teorias como Teorema de Pitagoras e Trigonometria, por exemplo.
Graficos

Utilize a ferramenta de constru¢do de graficos para desenhar fungdes matematicas.
Relacione os tragos ao movimento e as propriedades das formas na tela, e vocé podera
visualizar modelos matematicos complexos. O estudo de fungdes torna-se interativo e
muito mais interessante. Com o Crocodile Mathematics vocé serd capaz de desenvolver
varios conceitos de geometria e algebra.

Sua imaginacao ¢ o limite!

Wemin] 850 T

ILLUMINATUS

[Nluminatus transforma o processo de criagdo de
apresentacoes multimidia em uma tarefa extremamente
facil.

Quer seja um projeto relativo a um tdpico especifico do
curriculo a ser desenvolvido por um professor, ou um

projeto elaborado por uma equipe de alunos, [lluminatus ¢é
ideal para o desenvolvimento de apresentagdes interativas,
combinando imagens, textos, sons € animagdes, com padrao
de qualidade profissional.
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Em termos educacionais, o principal foco de um projeto utilizando recursos de multimidia
esta relacionado as ectapas de planejamento ¢ pesquisa. Aqui, residem os reais valores
educacionais.

Ao mesmo tempo em que Illuminatus refor¢a os importantes conceitos relativos ao
planejamento, permite que o material obtido durante a etapa de pesquisa seja rapidamente
agrupado para a finalizagdo do projeto de autoria em multimidia. A partir dai, o projeto
pode ser compilado em um arquivo executdvel, ndo requerendo, portanto, que o
[Nluminatus esteja instalado no equipamento a ser utilizado para a apresentacgao.

EDISON

Edison ¢ uma maneira criativa e estimulante de aprender
eletricidade.

Permitindo simulagdes de diferentes circuitos, este
programa ensina os conceitos basicos a0 mesmo tempo que
prepara o aluno para planejar e executar circuitos elétricos
reais.

Edison permite que o wusuario crie ou modifique

experimentos, compondo i circuitos e aplicando
diferentes tensdes em suas | simulagdes.  Assim  pode
acender lampadas, queimar motores e resistores ou até
mesmo criar um  curto circuito e verificad-lo na tela.
Além disso, Edison oferece voltimetros, amperimetros e
ohmimetros que realizam medidas elétricas precisas.
Selecione as varias experiéncias  elétricas e
problemas propostos que acompanham o Edison, para
simular uma vasta colecdo de cenarios elétricos, onde diversos conceitos poderdo ser
explorados pelo usudrio. Novas experiéncias com circuitos elétricos e problemas, poderdo
ser criadas e adicionadas ao programa pelo proprio usuario.

Edison inclui também um jogo mental. Combine estratégia, tatica e sorte para
procurar o seu caminho no mundo excitante da eletricidade.

NEXUS

Nexus ¢ uma releitura do aprendizado de Historia antiga e
medieval, utilizando uma ferramenta tdo fundamental, quanto
produtiva para isto: a andlise e interpretacdo de textos de
géneros variados que abordam as diversas relacdes de
subordinagao.
Da escraviddo ao trabalho assalariado, do colonato ao
clientelismo, Nexus propde atividades orientadas e interativas,
onde o usudrio tem como desafio compor um perfil das relagcdes entre os personagens e
identificar seus vinculos de dependéncia.

Conteudos essenciais para o curso de Histéria caminham lado
a lado com o desenvolvimento de habilidades cognitivas na compreensdo e produciao de
textos. Um software interdisciplinar, onde a dedu¢do, a observagdo e a relacdo de idéias
orientam o raciocinio para a descoberta de conceitos fundamentais de Historia antiga e
medieval.
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As atividades do Nexus estdo divididas em dois niveis:
Tutorial:

Em um primeiro momento, o usudrio identifica os vinculos de subordinagdo
que marcam a condi¢cdo da personagem central, exercitando sua capacidade de anélise e
interpretagdo de textos.

A seguir, perguntas e respostas sdo sistematizadas em chaves de
classificagdo, permitindo a identifica¢do da condicdo a qual o texto se refere.

Exercicios:

Este nivel permite a pratica e ampliagao dos conceitos e técnicas tratados
anteriormente. A cada questdo, estdo disponiveis textos de ajuda para orientar a observagao
e estimular o raciocinio, além de respostas comentadas que facilitam o entendimento e a
ampliacdo das informagdes adquiridas.

O usudrio pode dispor também de acesso imediato a um glossario de termos
e conceitos histéricos e de textos que complementam e aprofundam o conhecimento
referente a cada item de classificagao.

BIBLOS PLUS

Uma forma dindmica de estudar Literatura. Muito mais que
simples resumos, Biblos Plus ajuda o estudante a
compreender e relacionar todos os aspectos importantes de
uma obra literaria.

Além disso, Biblos Plus apresenta exercicios, questdes
abertas e testes de multipla escolha, enriquecidos com dicas
e comentdrios de erro e de acerto que ajudam a

complementar o estudo de cada obra.
Biblos Plus contempla varias obras literarias:

CABRI II PLUS

Cabri II ¢ uma poderosa ferramenta para o estudo de
Geometria. Permite criar e explorar figuras geométricas de
forma interativa através da constru¢do de pontos, retas,
triangulos, poligonos, circulos e outros objetos.

Através de menus e botdes, esta nova versido do Cabri
apresenta uma interface grafica amigavel, tornando-o muito
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mais facil de ser utilizado do que em versdes anteriores.
Algumas de suas principais caracteristicas sao:
Além da construg¢do de pontos, retas, triangulos, poligonos e
circulos, possibilita também a constru¢ao de conicas;
Utiliza coordenadas cartesianas e polares, para atividades
em Geometria Analitica;

Permite a criacdo de macros para construgdes que se
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repetem com frequéncia;
Diferencia os objetos criados, através de atributos de cores e estilos de linha;
Permite explorar transformacdes de simetria, translacao e rotagao;
Ilustra as caracteristicas dindmicas das figuras por meio de animagdes.
Com o Cabri II, as aulas de Geometria se tornam mais dindmicas e produtivas,
fazendo com que os objetivos educacionais sejam amplamente atingidos.

EBEAM

O eBeam ¢ uma solucdo inovadora que torna
qualquer quadro-branco padrao em area digital de
trabalho, basta fixd-lo no quadro-branco, com um
computador e um projetor multimidia. Assim, todas
as funcdes de qualquer aplicativo de software
podem ser acessadas diretamente no quadro-branco,
através da  caneta
Ld w0 wan | ael digital, sem precisar
e el
4 usar o teclado ou o
. possivel utilizar o
anotacdes feitas com a
extremamente portatil,
na maleta de um
solugdo ¢  possivel
profundidade na
através de aulas mais
simulagdo de Ciéncias,
multimidia para
muito mais dindmicos

=1

mouse convencional. Além disso, ¢
quadro-branco como uma lousa para
caneta digital. O eBeam ¢
podendo ser transportado até mesmo
notebook. Com as vantagens desta
proporcionar aos alunos, uma maior
abordagem dos contetdos aplicados,
interativas. Os  softwares de
Matematica ou um aplicativo em
Geografia, por exemplo, tornam-se
com o uso do eBeam.

WINFIT
@WINFIT WINFIT ¢ um software que traz um banco de dados sobre
SAAT produtos fitos sanitdrios (agrotdxicos) com receituario

Agronomico e Controle de Estoque.
Foi desenvolvido pela BMS LTDA juntamente com o
Laboratorio de Agro-Informatica do Instituto de Biotecnologia
Aplicada a Agropecudria — BIOAGRO e o departamento de
Quimica da Universidade Federal de Vicosa — UFV.
Possibilita o levantamento de informagdes técnicas para o
Controle Fitossanitario a partir dos produtos registrados,
ingredientes ativos, cultura, problemas.

Banco de fotografias de pragas, doencas e plantas invasoras, que auxilia na
determinagdo do diagnostico com mais de 2500 fotos.

Videos técnicos sobre preparo de calda e uso de EPIs que sdo apresentados no
proprio computador.
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Numero ilimitado de agronomos por computador: o WINFIT permite o cadastro de
um numero ilimitado de engenheiros agronomos ou responsaveis técnicos para trabalhar
como software em um computador, sem a cobranga de taxas adicionais.

Emissdo de receituario agrondémico de acordo com a legislagdo e seguindo os
padrdes estabelecidos pelos CREAs de cada estado, de uma forma rapida, simples e
segura.

Controle de estoque de agrotéxicos integrado ao receituario com emissao de
relatdrios para controle interno e para fiscalizagao.

Base de dados atualizada mensalmente acompanhada de um constante
aperfeicoamento do programa.

SAEG

SISTEMA PARA ANALISES ESTATISTICAS

Arquivos do Usuario

Para usar o SAEG ¢ necessario que exista um arquivo contendo os
dados a serem analisados, chamado "Arquivo de dados brutos". Este
arquivo pode ser construido com o uso de qualquer editor de textos
que grave dados no padrao ASCII ou com o uso do "Excel" "Lotus"
ou "Dbase" ou qualquer outro programa que grave arquivos nos
padrdes desses produtos.

Analises de Variancia: Com os procedimentos para analises de
variancia disponiveis ¢ possivel analisar: 1) Modelos lineares em
geral, 2) Modelos derivados do arranjo fatorial, 3) Modelos com numero desiguais de
repeti¢des nas subclasses, 4) Modelos que incluam variaveis continuas independentes ou
covariaveis, 5) Blocos incompletos e Lattice, 6) Modelos com efeitos totalmente
hierarquizados e 7) Quadrados Latinos.

Analises de Agrupamentos: A Analise de Agrupamento consiste na formagao de grupos
de individuos ou coisas tomando como base medidas de similaridade ou distancia entre
casos, que, por sua vez, sao calculadas com base em uma lista de variaveis fornecidas. Os
procedimentos disponiveis neste grupo sdo responsaveis por 14 diferentes métodos, que
podem ser associados até a 9 diferentes medidas de similaridade. Os métodos sao
hierarquicos aglomerativos, de otimizagao e nao-hierarquicos.

Correlacdes: Os demais procedimentos sao responsaveis pelas analises de: 1) Correlagdes
paramétricas e ndo-paramétricas; 2) Andlise de trilha para estudos de causa-efeito e 3)
Correlacao candnica

Graficos e Testes: Os procedimentos sdo responsdveis pelas andlises de: 1) Teste
estatisticos para verificacdo de normalidade; 2) homogeneidade de variancia; 3) Testes de
t; e 4) Graficos para variaveis continuas e discretas.

Analises Multivariadas: Este conjunto de procedimentos ¢ responsavel pelas seguintes
analises: 1) Analise de varidncia multivariada, 2) Correlagcdo Canonica, 3) Componentes
Principais, 4) Andlise Fatorial, 5) Analises de Discriminantes e 6) Mapeamentos
Multivariados.

Controle de Qualidade: 1) Andlise de confiabilidade. O procedimento disponivel permite
avaliar a confiabilidade do funcionamento de produtos durante periodo de tempo. 2)
Graficos de controle. Com este procedimento ¢ possivel avaliar a importancia da
variabilidade e estabilidade de produtos. 3) Com o emprego de histogramas de variaveis
continuas ¢ possivel verificar a existéncia de defeitos nos produtos e suas origens. 4)
Grafico de Pareto. Com o uso deste grafico ¢ possivel definir as prioridades a serem usadas
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para reducao e/ou eliminagdo des problemas nas qualidades dos produtos. 5)Diagrama de
Causa e Efeito.

Analises de Regressdo: As opcdes para analises de regressao sao: 1) Regressdao simples e
multipla, 2) Ajuste de modelos lineares e linearizados, 3) Modelos descontinuos, isto &,
modelos de linha quebrada, 4) Ajuste de equagdes nado-lineares por dois diferentes
métodos, 5) Regressdes especiais para resolu¢do de problemas de colinearidades e 6)
Ajuste de equagdes predefinidas com producao de graficos de duas e trés dimensoes.
Analise de Sobrevivéncia: A andlise de sobrevivéncia ¢ constituida de um conjunto de
técnicas usadas na avaliagdo do comportamento de varidveis aleatdrias positivas como:
tempo de vida, efeito de doencas e de remédios, tempo de duragdo de produtos etc. Quando
de trata de avaliagdo de qualidade de produtos industriais o mais apropriado ¢ identificar a
analise como sendo de "Qualidade", "Confiabilidade" etc.
O SAEG exige que exista a variavel "Tempo", a varidvel "Perdas", que representa falhas,
mortes etc. Em todos procedimentos ¢ possivel a identificagdo da variavel que identifica
"Censura" e, em alguns procedimentos, variaveis que identificam "Classes" ou grupos .
Analises Univariadas: Com os procedimentos disponiveis neste grupo ¢ possivel a
obtencdo 1) Para varidaveis Continuas: Médias, Variancias, Desvios-padrao, maximos,
minimos, amplitudes, numero de dados, assimetria, curtose, medianas, modas, percentis
etc, 2) Para Variaveis Discretas - Tabelas de freqliéncias com uma ou duas entradas,
tabelas para questdes de respostas multiplas, histogramas etc 3) Amostragem simples e
estratificada e 4) Analise de confiabilidade.

GERENTE AGRONEGOCIO S/5

Um software completo para a gestdo de fazendas de qualquer porte atuando nas
areas de agricultura e pecuaria.

Proporciona a gestdo integrada das atividades.

Software voltado para o gerenciamento técnico financeiro integrado de empresas
que atuam no segmento de Agribusiness propiciando o gerenciamento tanto de atividades
da area agricola quanto da pecudria e maquinas.

O Gerente AgroNegocios S/5 € um produto elaborado com técnicas e ferramentas
de ultima geracao resultando em um software que trata as informagdes de forma integrada
sendo ao mesmo tempo muito facil de ser utilizado.

Visando a utilizagdo tanto em empresas de menor porte quanto por grandes grupos
agropecuarios o programa opera em rede e permite também a operacdo de entrada de dados
descentralizada em varias fazendas com integragao central a partir da geragdo de arquivos
de movimento.

SHERLOCK

Esta ¢ a nova versdo de Investigando com Sherlock!,
'+ software educacional que proporciona aprendizagem e prazer. O
objetivo ¢ descobrir palavras escondidas, num jogo com lacunas de
texto. Acaba o jogo quando todas as palavras que estdo escondidas
sao descobertas e o texto fica completo. Otimo para aprender a
fungdo das palavras e para enriquecer o vocabulario, compreendendo
a estrutura dos idiomas portugués, inglés, espanhol, francés e
sherlock ] alemio o -
E Sherlock! vai além dos idiomas: pode ser usado para trabalhar
: textos de qualquer area do conhecimento (histéria, geografia,
Tom wlt sy v ;. . . .
e matematica, fisica, biologia, filosofia, etc.). Novos textos podem ser
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criados com ele nos diversos idiomas. Compde-se de dois modulos, o de investigagdao de
textos e o de edi¢do de textos, que possibilitam inventar pistas para os sherlocks amigos.

MULTIBOVINOS
Modulo Basico

Transferéncia de Embrides
Centrais de Doadoras e Receptoras
Fecundagao in Vitro
Controle de Ordenhas
Controle Ponderal
Custo de Receptoras
Programa de Melhoramento Genético
Modulo Reprodutivo
Controle Zoosanitario

. Comunicagdes para Associagdes

. Financeiro/Custos

. Controle de Exposicdes

. Sincronizacao de Fazendas

. Controle para Associacao

. Controle de Estoque

XA WD =
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ENGLISH MILLENIUM

Cada modulo desta colecao tem mais de
200 horas de 4udio, chegando a 300 no
nivel avangado (cerca de 100 a 120 horas
por CD-ROM), e ¢ composto por variada
gama de exercicios e testes multimidia. O
progresso do aluno ¢ monitorado pelo
programa e a programacgdo das aulas ¢é
feita com base no tempo disponivel do
usuario. A emissdo de um relatorio de
estudos ¢ mais uma das novidades. Com
esse progress report pode-se perceber,
rapidamente, quais o0s pontos que
precisam ser reforcados durante as aulas. Desta forma, ganha-se mais agilidade e
desenvoltura no aprendizado do idioma.

Um deles, por exemplo, permite avaliar a oralidade, estabelecendo médias de acertos para
exercicios de pronuncia e comparando tudo que ¢ dito pelo aluno com frases e palavras
gravadas por nativos. Um grafico com as diferengas de som entre a voz do estudante e a
voz de um falante nativo ¢ apresentado como mais um recurso para o aperfeicoamento da
oralidade.

Cada modulo inclui dicionario com cerca de 3.500 novas palavras. Um recurso curioso
deste dicionario ¢ que além do significado da palavra, da tradugdo e dos exemplos de uso,
0 usudrio pode gravar a palavra com a sua propria voz para abastecer o sistema de
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reconhecimento de voz. Ja nas areas de leitura, clicar nas palavras-chave leva o usudrio
para um dicionario ilustrado.

O modulo Basic, composto por dois CDs, ¢ indicado para o usudrio que teve pouco ou
nenhum contato com a lingua inglesa. Traz textos curtos, pequenos didlogos e o
vocabulario ¢ progressivo. Esse modulo ensina fungdes gramaticais simples e da ao aluno
condi¢cdes para se comunicar em inglés em situagdes basicas do dia-a-dia.

O moédulo Intermediate, também composto por dois CDs, ¢ recomendado para quem
concluiu o Basic ou ja tem um certo conhecimento e busca aumentar a compreensao,
expressdo € o dominio da lingua inglesa. Com esse moddulo, o usudrio tem contato com
didlogos e textos de diversos géneros e complexidade progressiva, ampliando seu
vocabulario e passando a se comunicar de maneira segura e fluente.

J& os dois CDs do modulo Upper Intermediate permitem que usudrios que ja completaram
os moédulos Basic e Intermediate ou que tém um bom dominio da lingua inglesa,
aprofundem seus conhecimentos e compreendam didlogos e textos mais complexos.

O Advanced, ultimo modulo da colegdo, ¢ ideal para quem domina o inglés mas busca
fixar ou aprofundar conhecimentos. Com os trés CDs desse mddulo, o aluno entende
textos, didlogos e estruturas gramaticais mais complexas, além de ler, escrever e se
comunicar em inglés com desenvoltura.
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